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INLEDNING

Tecknade serier kan vara manga olika saker.
For vissa ar det ett trevligt inslag i morgontidningen.
For andra ar serielasandet en livsstil.

Serier kan vara smarta, séta, roliga, spannande, skrackinjagande, underliga, romantiska,
fantastiska, gripande, underhéllande, jatteddliga eller helt enkelt underbara.

Tecknade serier kan @ven vara ett pedagogiskt hjglpmedel. Det finns ett orékneligt antal barn som
lart sig lasa med hialp av tecknade serier (jag ar sjalv ett av dem).

Idag ar jag serieskapare och i denna lararhandledning har jag samlat en rad évningar och
uppgifter som jag sjalv anvéander mig av vid mina skolbesck. Vissa av uppgifterna har héngt med i
mer &n tio ér, andra &r av farskare datum. | innehdllsférteckningen ser du var i handledningen det
finns direkta uppgifter.

Delar av underlaget ar utformat s& att det kan kopieras upp till eleverna.

| denna handledning finns det Gven ett antal rut- och sidmallar som hanger ihop med olika
uppgifter. En av de férsta saker jag larde mig som workshop-ledare var némligen att man kan spara
mycket tid om man har dessa mallar férberedda innan lektionens start s& att eleverna slipper teckna
sina egna rutor.

Fast den saken har ni sakert redan raknat ut sjélva.

Lycka ill!
Mvh.

Jimmy Wallin

Serieskapare, illustratdr och manusférfattare fér tecknade serier som Bamse och 91:an.

Serier i Undervisningen drivs av Egmont Publishing AB.
VD Egmont Publishing Sverige: Per Kjellander
Projektledare: Jonas Lidheimer
Text och layout: Jimmy Wallin (2015)

Kontakt: serieriskolan@egmont.se
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INLEDANDE HISTORIK

Na&r man gor en serie berattar man med bilder.

Flera bilder i foljd bildar tillsammans en historia.

Detta kallas sekventiellt berattande.

En serie mdste inte ha text men bilderna mdaste finnas dar, det
ar de som utgor hela grunden i serieberattandet.

Det finns delade asikter om nar de tecknade serierna
egentligen uppstod. Vissa seriehistoriker havdar att serierna
foddes i slutet av 1800-talet d& Richard F Outcaults

The Yellow Kid hade premiar i den amerikanska dags-
tidningen New York World.

Andra havdar att serierna ar éldre @n sa.

Det har skrivits flera bocker i @mnet s& den vetgirige borde
infe ha nagra problem att hitta information.

Aven om vi kanske inte kan avgéra hur gamla serierna &r sé
vet vi i alla fall att bildberattande ar en mycket gammal
konstform som dterfinns i en mangd olika kulturer dver stora
delar av varlden.

Bayeuxtapeten riknas av
mdnga som en av de allra dldsta
serierna. Denna 70 meter lénga
medeltida textil redogér for slaget
vid Hastings dar normanderna
erévrade England 1066. Har
anvénds bade text och bild tillsam-
£ mans, det finns till och med inslag
som pdminner om dagens prat-

i bubblor.

Ménniskan har berdttat i bilder

léngt innan skriftspraket uppfanns.
De dldsta malningarna man hittat
ar ca 19000 é&r gamla. Det aldsta
kdnda skriftspraket ér ca 5200 ar

gammalt.



LASORDNING

Oavsett vilken typ av serier man gor sa behdver §
man kénna till hur mediet fungerar innan man
ger sig i kast med den egna produktionen. En
av de mest grundlaggande sakerna ar att se
till att lasordningen blir ratt. Lasarna ska inte
behdva gissa i vilken ordning som rutorna ska
lasas.

Nar vi laser en serie |aser vi rutorna frén
vanster till héger, precis som bilden visar.

7 | andra delar av vérlden som t.ex. Asien

+ och de arabisktalande lénderna har man en
annan lasordning. Det ar darfér som en del
mangabdcker som Dragonball bérjar fran

"

“andra hallet”.

Bild: Alan Kamieniarczyk



PRATBUBBLOR

Nar seriefigurer pratar med varandra gér de det med hjalp av pratbubblor. Pratbubblorna
ar osynliga for seriefigurerna och finns dar for att Iasarna genast ska kunna se vem som
sager vad.

Det ar viktigt att tanka pé i vilken ordning bubblorna ska lasas, den replik som hérs forst
mé&ste vara placerad s& att man laser den forst. Bubblans pil ska peka mot munnen pé
personen som pratar.

Det bésta @r att skriva texten innan man ritar pratbubblan, annars vet man inte om texten
kommer att f& plats.

Formen pd& “vanliga” pratbubblor kan variera mellan olika serier beroende pé tecknarens
stil. Eftersom det finns ménga olika typer av specialbubblor kan det vara pé sin plats att titta
lite nGrmare pd nagra av de vanligaste sorterna.

VISKBUBBLA

En viskbubbla anvands nér négon pratar valdigt tyst. Den ser ut ungefar som en vanlig
pratbubbla men kanterna @r streckade istallet for helt ifyllda.

SKRIKBUBBLA
Nar en person talar valdigt hogt eller blir arg kan man gérna lta detta synas pé& bubblans
form. De taggiga konturerna pé bubblan signalerar att ljudvolymen &r hégre an vanligt.

TANKEBUBBLA

Nar en tankebubbla anvands sa kan lasarna ta del av vad seriefiguren tanker.
De andra seriefigurerna har ingen aning om vad som stér i tankebubblan.

En tankebubbla kan dven visa vad en sovande person drommer om.

P& nasta sida kan du se bildexempel pé de olika typerna av specialbubblor.
Utéver dessa finns det m&nga andra versioner av specialbubblor. Kreativa tecknare brukar
inte ha nagra problem att hitta p& nya bubbelformer nar de tycker det behdvs.



T\

Pratbubblor kan
se lite olika ut.

En del har runda

former, andra
ar kant igare-

VISK=
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BUBBLA 1
SKRIK-
BUBBLA

TANKE-
BUBBLA



SYMBOLER

Serievarlden kryllar av symboler som véxt fram genom aren.

Symbolerna anvands for att géra olika kanslor tydligare samtidigt som de roar lasarna.
Ménga av dessa symboler har hangt med valdigt lange och kanns igen dver stora delar
av varlden. Om en seriefigur till exempel plétsligt far en skarpt lysande glédlampa dver sitt
huvud forstar vi att figuren fatt en ljus idé och att det inte ror sig om en magisk, flygande
glédlampa som platsligt uppenbarar sig i luften.

P& den har sidan kan du se nagra klassiska exempel p& seriesymboler.
Du kan sakert komma pé fler.

S~

Snarkningar

o 'bﬂ?@ % 4

U

Mycket fula ord!



POFF! ZII-1IING!

ZAPP?! BOOM! POFF!
ONOMATOPOETISKA LJUDEFFEKTER

| serier anvander man ljudord fér att visa hur olika saker later.

Na&r man skriver in ett late i serien (t.ex. en hégljudd small) forséker man hérma ljudet i textform,
detta kallas med ett finare ord fér onomatopoesi.

Liudordens utseende far garna matcha ljudets late. Ett hart metalliskt late illustreras bast genom bok-
staver med hérda kanter. Ett mjukare ljud fér mjukare former nér man tecknar det.

Ett av de mest klassiska exemplen pd onomatopoetisk illustration ar de valkanda ZZZ som
symboliserar ljudet av snarkningar.

Det ar inte alla serier som anvander sig av den har typen av ljudeffekter, men i actionfyllda
superhjalteserier som Spider-man och X-men &r de valdigt vanliga.
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SA (L. GORS EN BAMSE-SERIE

ETT AR FRAN IDE TILL FARDIG TIDNING

EN BAMSE-BERATTELSE BGRJAF? MED ATT
EN FORFATTARE FAR EN IDE. HAN
SKRIVER NER DEN | FORM AV
=TT AMANUE, ..OCH SEDAN

KUNDE JU SKAL-
MAN KANSKE
SMALTA SNON MED
HJALP AV EN UPP-
0 FINNING...

PA REDAKTIONEN LASER MAN OCH GAR IGENOM
ALLA MANUS.

AA.

OR FO OM TECKNAREN BLIR NOJD SEDAN FYLLER HAN |
TECKNAREN GOR FORST L BLYERTSSTRECKEN

EN GROV 5KIg5. —— , MED TUSCH.
DU _ PADEN.

SERIEN FARGLAGGS | EN DATOR. ALLA
FIGURER OCH MILJOER FAR SINA RATTA
FARGER. 7

HJALP/ J JO, | DEN HAR
: HISTORIEN HAR
DU FATT GRON-

DET GORS FOR HAND ELLER | EN DATOR.
BAMSE KOMMER UT PA FLERA SPRAK.

BERATTAD AV DAN ANDREASSON, JAN MAGNUSSON, THOMAS HOLM OCH ALICJA JAWORSKI.
TECKNAD AV THOMAS HOM OCH ALICJA JAWORSKI. TUSCHAD AV ANN HARDFELDT
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TECKNAL!
TECKNA!
TECKNA!




ATT SKISSA

Vagen fran idé till fardig serie bestér av ménga olika steg.
Vi kommer att kolla nérmare pé& dem i de olika delarna av denna lararhandledning.

Det inledande steget nar det géller teckningsarbetet ar att skissa, dvs teckna ganska [6st.
Nar man skissar kan man testa sig fram genom olika 18sningar for att hitta fram till de basta
majligheterna innan det ar dags att géra fardiga teckningar.

Ménga serietecknare anvander sig sedan av ljusbord for att kunna arbeta vidare med sina skisser
p& nya papper eller testa att flytta om olika objekt i bilderna. Ljusbordet bestér av en glasskiva med
en lampa under s& att man ser igenom papper som man lagger ovanpad skivan. Om man inte har
tillgang till négot ljusbord fungerar det att anvanda sig av glasskivan pé& en OH-projektor (den blir
dock valdigt varm efter ett tag) eller att hélla pappret mot en fénsterruta.

Det ar Gven bra att éva pd att teckna de figurer man ska anvanda sig av i sin serie s& att man
kanner sig bekvém med dem. Genom att lara sig figurernas utseende ser tecknarna till att figurerna
ser likadana ut frén ruta till ruta, frén sida till sida.

=

© Disney
Bild: Arild Midthun
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ATT TECKNA ETT ENKELT ANSIKTE

(

©

Det finns lika mé&nga satt att teckna som det finns
tecknare. Den har évningen ar till for de som kanner att
de kan behova lite hjalp pé traven eller helt enkelt vill
testa pd att teckna pé ett nytt satt.

En cirkel.
Tvé prickar.
Ett streck.

Det krdvs inte mer an s& for att vi ska se att det har ar
en bild av ett ansikte. Vi forstér genast att det har ar eft
ansikte, trots att det aldrig nagonsin funnits ndgon som
sett ut s& har.

Om man kan rita ett sént har ansikte kan man latt gé
vidare och géra det mer uttrycksfullt och personligt.

Det behdver inte vara sé svart, redan efter nagra extra
cirklar och halvcirklar bérjar figuren kénnas mer levande.

Ju fler detaljer vi lagger till, desto mer liv och person-
lighet far figuren vi tecknar. Nu &r det inte léngre négon
vanlig trékig streckfigur eller “smileyface”, men vi ar inte
fardiga annu.

14



Ogonbrynen &r enormt anvéndbara fér att visa
kanslor (det kommer mer om dem pd nésta sida).

Nar alla viktiga delar ér pé plats i ansiktet kan
man festa sig fram med olika frisyrer och detaljer i
ansiktet. Fraknar, glasdgon eller ndgot annat som
gor véra figurer intressanta att titta pa.

Just den har figuren blev en mérkharig pojke med
fraknar, men s& behdver absolut inte din figur se ut.

UPPGIFT:

Testa att teckna egna ansikten dar du utgdr ifrén en cirkel eller en annan geometrisk form. Variera
placeringen av dgon, frisyrer och ansiktsdrag s& att varje ny figur du tecknar blir olik den farra.

o~

&

>

//T

O
!
U))

)
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MINSPEL &
ANSIKTSUTTRYCK

For atft lasarna ska bry sig om véra figurer ar det viktigt att vi forstér hur de (seriefigurerna) mér.
Utdver 6gonen och munnen sd @r ett av véra mest anvandbara verktyg har dgonbrynen.

Se sjalva hur mycket 6gonbrynens placering och vinkling férandrar hela ansiktsuttrycket dven pa de
har valdigt enkla figurerna.

UPPGIFT:
Skissa upp nagra ansikten pd etft papper, de behéver inte se likadana ut som ansiktena pa den hér
sidan. Testa sedan att ge dem olika kansloutiryck genom att variera égonbrynen
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KROPPSSPRAK

Det @r inte bara ansiktet som avsldjar hur vi mér, kroppsspraket ar ocksa valdigt talande och séger
mycket om hur en person kanner sig. Kroppssprdket speglar de inre kénslorna. En glad person
stracker pa ryggen och ror sig framét med glada steg men nadgon som ar trott eller ledsen héller
ryggen krokt och slapar med armarna. Nar man arbetar med tecknade figurer éverdriver man
garna kroppsspraket for att géra det annu tydligare.

Bild: Lars Ballsten
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SKISS, TUSCH & FARGLAGGNING

En tecknad serie gar igenom véldigt mé&nga olika steg innan du kan lésa den i en serietidning.
Det forsta som tar form &r manus, men eftersom det &r ganska svért att visa i bild s& ska vi istéllet titta

ndrmare p& nagra av den norske mastertecknaren Arild Midthuns skisser fréin arbetet med en serie for
Kalle Anka & C:o.

Bl T b Tecknaren gor forst en grov skiss av hela

g serien (hdr ser vi eft exempel péd en ruta).
Pratbubblorna ritas in sé& att man vet hur
mycket plats texten kommer att ta.

Dessa forsta grova skisser ar ofta mer eller
mindre olé@sbara fér andra @n tecknaren
sjalv.

Nar blyertsteckningen ar fardig tuschas
den. Det betyder att linjerna fylls i med
svart tusch s& att bilderna blir tydligare
och syns battre i tryck. Det finns ménga
olika redskap fér att tuscha. De mest
klassiska @r pensel och stélstift men nu for
tiden ar det ménga tecknare som arbetar
helt digitalt eller med bra tuschpennor.

Nar teckning och tuschning ar fardigt ar
det dags for farglaggning och textning.

Till en tidning som Kalle Anka & C:o
gors detta digitalt.

© Disney
Bild: Arild Midthun




ATT BERATTA
EN HISTORIA




ATERBERATTANDE SERIER

Ett bra manus @r alltid viktigare @n teckningarnas utseende.

Om man inte har en bra historia att beratta sé blir det ingen bra serie, oavsett hur snyggt man an
tecknar. Det kan jamfdras med en délig film. En sédan har de flesta rakat ut fér ndgon géng.

En san dar film som var délig fast det var en duktig regissér, bra skadespelare, fantastiska special-
effekter och cool musik.

Om handlingen inte fungerar s& spelar inget av det dar négon roll.

Har man inget bra manus blir det bara yta och inget innehéll, sént marker biopubliken (precis som
serielasarna). Ibland kan det vara svért att komma pé ett bra manus.

Det kan ta lang tid att locka fram de dar riktigt geniala idéerna.

Den svenska serieskaparen Henrik Lange har dock kommit p& ett knep som vi ska titta narmare pé.

| sina populdra “Brattombdcker” tolkar Henrik Lange
existerande historier i en forkortad serieform.

Upplagget ser alltid likadant ut, fyra j@mnstora rutor varay 30 ROMANER 96 ROMANER
den forsta utgor titel. P& dessa fyra rutor kan han ater- OR DIG SOM FOR DIG SOM
beratta vilken historia som helst. Resultatet har blivit mycket R RRATIOM FORTFARANDE

HAR BRATTOM

uppskattat och béckerna finns utgivna pé flera sprak.

HENRIK LANGE

UPPGIFT:

Att i serieform &terberdtta en historia som redan finns.
Henrik Langes bréttomserier behandlar oftast historier
hamtade frén litteraturen men det spelar egentligen ingen
roll om historien kommer frén filmvarlden, litteraturen, Né&gra av Henrik Langes Brattom-backer.
tevespel, teater eller ndgon Utgivna av Kartago Férlag.

historisk héndelse. Det viktiga @r att elverna @r sa pass

bekanta med sin historia att de kan farmedla den till

andra.

For att lyckas med detta méste eleverna tanka till. Det L ' ‘
gdller for dem att hitta de centrala delarna i historien de nke 3\\>/Wa\‘\’~¢\f bl. v jedi
ska aterge. VEM eller VILKA handlar det om2 VAD hander or abt kb‘\*’h? o ol ondgid
och VARFOR? Vad kravs for att Iasarna ska forsté vad som

hénder? M Chans pafpe)

P& detta begransade utrymme kan man inte f& in alla smé
detaljer man kanske kommer ih&g frén ursprungshistorien.
Istcillet méste man sélla bort det som inte @r absolut
nédvandigt for berattandet. Denna dvning ger en bra
inblick i berattarstruktur och kan aven fungera som ett bra
satt att f& igang kreativiteten Gven hos de som kanner sig
idélosa.

Om ndagon anda har svart att komma igang kan man
garna hjalpa dem pa traven genom att fraga vilken som
var den senaste film de sdg, eller om det finns négot teve-
program de foljer.

Kanske har klassen last samma bok i grupp eller fatt den

upplast for sig? Har de setft nédgon teaterpjas nyligen? J
Aterberéttningsserier kan med férdel anvéndas pé Star Wars tolkad av Elias Schliter,
bokrecensioner, SO-redovisningar m.m. elev vid Malmé Kulturskola.
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SIDSTRUKTUREN

Till denna uppgift anvands den
bifogade rutmallen som é&r utformad
efter Henrik Langes serier.

Eftersom den forsta rutan gar &t il
titeln och namn pd kreatérerna
dterstdr tre rutor for att berétta
historien. For att det ska g& behéver
man hitta historiens karnpunkter:
borjan, mitten och slutet.

D& utymmet ar sé begransat

ar det bra att anvanda sig av en
berattartext. Henrik Lange anvénder
aldrig pratbubblor i sina bréttomser-
ier men om eleverna vill géra det s&
ar det sjalvklart helt i sin ordning.

LOKA KANARP

. @ay&o‘u &
% Patronn

40 HISTORISKA
KVINNOPORTRATT

KOLIK FORLAG

TITEL

NAMN PA
URSPRUNGSVERKET
OCH ELEVEN.

BORJAN

HAR PRESENTERAS VI
FOR DE VIKTIGASTE
PERSONERNA |
BERATTELSEN.
DERAS MAL, DROMMAR
ELLER SITUATION
KAN OCKSA VARA BRA
ATT VISA UPP HAR.

MITTEN

HAR HANDER OFTA
NAGOT OVANTAT SOM
FOR HANDLINGEN
| EN NY RIKTNING.
KANSKE AR DET
EN SKURK S0M
STALLER TILL NAGOT,
EN OLYCKA SOM
INTRAFF AR ELLER
EN PLOTSLIG
FORALSKELSE.

SLUTET

ALLATRZDAR KNYTS
SAMMAN. VI FAR VETA
HUR DET GAR FOR
HUVUDPERSONE RNA,
OM SKURKEN FAR
SITT STRAFF ELLER
OM NAGON HITTAR DEN
FORSVUNNA SKATTEN.

Loka Kanarp har anvant sig av ett liknande koncept i sin bok
Parlor och Patroner dar hon presenterar en rad historiska
kvinnoportratt.
Utgivare: Kolik Farlag

Det ar bra att visa eleverna ett exempel som de kanner igen innan de ger sig i kast med uppgiften.
De bifogade exempelserierna pa de nastkommande sidorna ar inte tecknade av Henrik Lange utan
ar framtagna under framtradanden i skolmiljs dar eleverna i grupp aterberattat en historia som

sedan bildsatts av seriepedagogen Jimmy Wallin.
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HARRY POTTER HADE DET

J.K ROWLINGS INTE SARSKILT BRA. HAN
VAR FORALDRALOS OCH

HANS HEMSKA FOSTER-
FAMIL) LAT HONOM RO |

ofter | o7 |

HELA HISTORIEN

MEN EN DAG BORJIADE EFTER FLER ARS STUPIER
HAN PR EN SPECIELL LYCKADE S HARRY BESEGRA

TROLLDOMSKOLA OCH FICK | | PDEN ONDE VOLDEMORT S0M
EN MASSA NYA VANNE R DODAT HANS FORALDRAR.
(OCH NAGRA FIENDER).




DEN FATTIGE KONSTNAREN JACK
VINNER EN KRYSSNING MED DET

JAMES CAMERON S LYXIGA SKEPPET TITANIC. OMBORD
T IT A N I C TRAFFAR HAN DEN RIKA ROSE.
Q
e
H
Aalod X
T

00000000000
0000 0000 000

DE BLIR DJUPT FORALSKADE.

e

MEN ROSE HAR REDAN EN FASTMAN || TITANIC KOR IN | ETT ISBERG
OCH HAN GILLAR INTE ATT HANS OCH SJUNKER, TROTS ATT ALLA

BLIVANDE HUSTRU UMGAS MED TRODDE ATT HON VAR 0SANKBAR.
FATTIGA KONSTNARER.

BATRESAN SLUTAR MYCKET
_ SORGLIGT FOR ALLA INBLANDADE,
DET KAN MAN JU FORSTA. (5PECIELLT FOR JACK).

[ e e
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STRIPPSERIER

Det finns valdigt ménga olika typer av tecknade serier. Att lista dem alla vore antagligen oméjigt.
En av de allra vanligaste och populéraste formerna av serier @r STRIPPSERIER. Det ar dem som man
hittar i morgontidningarna. En seriestripp ar en ldngsmal remsa med varierande antal rutor. Ordet
strip kommer frén engelskan och betyder just “remsa”. Strippserierna har funnits lange.

Nu fér tiden @r de flesta strippserier renodlade humorserier men en géng i tiden hade strippserierna
samma funktion som dagens teveprogram. Det fanns ndgonting fér alla; spannande serier, roman-
tiska serier, roliga serier m.m. Det var genom dagstidningarna som serierna fick sitt stora genom-
slag, nu kunde de né ut till en stor publik varje dag. Folk laste sina favoritserier varje morgon och
diskuterade dem med familj och vanner p& samma satt som vi gér med dagens teveprogram.

Det hande till och med att folk valde morgontidning pé& grund av vilka serier som gick i tidningen.

Det svara med strippserierna ar formatet, det begrénsade utrymmet stéller héga krav pa serieska-
parna och ar en nyttig utmaning.

Det finns tvé olika strippmallar léngst bak i lIararhandledningen, en med tre rutor och en med fyra
rutor.
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SKAPA EN
SERIEFIGUR




EN LYCKAD PERSONLIGHET

Bra historier drivs framét av de personer vi méter i dem.

Deras personligheter och intressen paverkar hur de reagerar i olika situationer.

Populdra seriefigurer har ofta en stark och tydlig personlighet som avgér hur de agerar nar de stélls
infor nya val eller utmaningar.

Men det finns en del undantag.

Ett bra exempel &r Tintin av belgaren Hergé, eller George Remi som han egentligen hette. Tintin
skapades 1929 och ar alltsé aldre an bade Kalle Anka och Fantomen. Tintins personlighet ar
ganska blek jamfort med de betydligt mer fargstarka bifigurerna i serien. Serien drivs hela tiden
framat av Tintins mod och hjalpsamhet. Men trots att det gjordes éver 20 album om Tintin vet vi
egentligen valdigt lite om honom och hans bakgrund, vi vet faktiskt inte ens vad han heter i efter-
namn. | Tintins fall s& @r det en del av seriens storhet, det ar valdigt latt for unga lasare att leva sig
in i rollen som hjalte.

UPPGIFT:
F& eleverna att sjdlva valja en karaktar frén t.ex. en serie, bok, film eller TV-spel och beskriva
dennes karaktarsegenskaper.

Exempel:

Kalle Anka har ofta otur. Han blir lat arg, speciellt p& Knattarna. Fast han tycker valdigt mycket om
dem anda.

Nalle-Maja ar Bamses aldsta dotter. Hon tycker om sport och @r valdigt modig. Hon ar den enda av
Bamses barn som blir stark nar hon ater dunder-honung, Gven om hon fér ont i magen i tre dagar
efterdt.

Farbror Joakim dlskar pengar. Han ar varldens rikaste anka och férséker hela tiden att hitta nya

saft att tjana @nnu mer pengar. Trots att han har mer pengar an nagon kan géra av med sé ar han
valdigt snal och sparsam.
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FIGURDESIGN
ATT SKAPA ETT UTSEENDE

Na&r man skapar tecknade figurer for t.ex. serietidningar, animerad film eller tevespel vill man gérna
ge dem ett utseende som publiken tycker om.

Vi vill att véra figurer ska vara latta att bédde kanna igen och komma ihag.

L&t oss titta narmare pé det hela genom féljande exempel:

TANK ER ATT VI HAR ETT TRAPLANK FRAMFOR OS5S ..




PLANKET AR GANSKA HOGT.,
VI SER NTE RIKTIGT VAD SOM
FINNS BAKOM DET.

DET KRAVS BARA
NAGRA FADETALJER
FOR ATT DE FLESTA
AV 055 SKA FORSTA
VEM SOM DOLJER
516 PAANDRA

N~ ‘ 4 S1DAN PLANKET.

PLOTSLIGT KOMMER NAGON GAENDES PA
ANDRA SIDAN PLANKET. VI SER BARA EN
LITEN DEL AV PERSONEN.

NU AR DET VISST NAGON ANNAN BAKOM
PLANKET. SER NI VEM DET AR? NI KAN
FAEN LEDTRAD: DET AR INTE KLNGEN.

DEN HAR GULA FAMILIEN KANNER NI SAKERT TILL. DE AR ETT
VALDIGT BRA EXEMPEL PALYCKAD FIGURDESIGN. ALLA FIGURER I
TEVESERTEN GAR LATT ATT KANNA IGEN FRAN PANNAN OCH LPPAT.

TBLAND AR

DET BARA SMA

DETALJER SOM
SKILJER DEM AT.




Att ge sina figurer karaktéristiska drag, klader eller andra speciella kannetecken @r viktigt nér man
arbetar med tecknade figurer. Vi vill ju som sagt var att lasarna snabbt ska kdnna igen véra figurer
och inte blanda ihop dem med varandra.

Ménga klassiska seriefigurer ar fullt igenkannbara dven om man bara ser dem i sillhuett.

P& nasta sida finns ett antal figurexempel som pdminner om de vi nyss s&g sticka fram bakom
planket.

UPPGIFT:

1. F& eleverna att diskutera bilderna p& nasta sida. Hur ménga figurer kénner eleverna igen?@
2. Kan eleverna komma pa fler exempel pd latt igenkannbara figurer fran popularkulturen?
Be dem rita pd ett 16st papper och se om deras vanner kan lista ut vilka det ér.
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VAD AR VEM & VEM AR VAD?
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GEOMETRISKA
FIGURER

Ett bra satt att ge sina seriefigurer unika utseenden
kan vara genom att utgd fréin geometriska former.
Detta ar ett klassiskt knep som anvénts av tecknare
under lang tid.

Musse Pigg ar utan tvekan det mest kénda
exemplet men det finns gott om moderna
figurer som ar designade med hjalp av olika
geometriska former.

Det finns till och med en populér
figur som ser ut som en amerikansk

fotboll.
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UPPGIFT:

Anvand formerna for att skapa egna seriefigurer.
Du kan sjalv vélja om du ska géra ansikten eller hela figurer.
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Bapee |

HAR FAR DU LARA DIG HUR MAN RITAR BAMSE. 1
50M DU SER AR BAMSE UPPBYGGD AV CIRKLAR « RITAEN CIRKEL OCH EN OVAL.

OCH RUNDA FORMER. FOLJ STEGEN 1-6. DESSA SKA BLI BAMSES
KROPP OCH HUVUD. RITA ETT

KORS RAKT OVER. LINJERNA
| KORSET GOR DET LATTARE
ATT RITA OGON OCH ANDRA
DETALUER PA RATT PLATS.

() O

2. RITA OVALER SOM SKA 3. RITA ARMAR OCH ORON.
BLI BAMSES HANDER
OCH FOTTER. Bild: Lars Ballsten © Qe
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4. RiTA OVALERNA_S0OM SKA
BLI BAMSES MOSSA.

35

5. RITADIT FLER
DETALJUER.

6. NU AR BAMSE KLAR.
' TANK PA ATT JU MER .
DU OVAR OCH RITAR DE
OLIKA STEG FOR STEG-
OVNINGARNA DESTO
LATTARE BLIR DET.

© Qe



HITTA DIN INRE ANKA

UPPGIFT:

| Ankeborg bor det mé&nga olika personer. De flesta av dem ar djur. Dér finns hundar, grisar, géss,
moss och manga andra. De flesta Ankeborgare vi brukar lésa om ar dock ankor.

Kalle Anka, Kajsa, Knattarna, Farbror Joakim ar bara nadgra av dem.

Hur ser din favorit-anka ut? Eller, hur tror du att du hade sett ut om du vore en anka i Ankeborg?
Anvand nagon av de bifogade skisserna och gor din alldeles egna personliga ankal

Innan du satter igdng med uppgiften ar det bra om du tar dig en funderare péa vad din anka har som mest
utmarkande drag. Frisyrer, glasdgon, speciella favoritklader kan vara bra kannetecken. Utgd frén dina
egna egenskaper och drag, eller 16t fantasin floda fritt!

© Disney
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SKAPA DINA
EGNA SERIER




LITE HJALP PA TRAVEN

UPPGIFT:

Ibland kan det vara svart att komma igdng. Da kan de f6ljande sidorna vara en bra uppgift att borja med.
Har finns det redan en forsta ruta som presenterar handling eller titel pa serien.
Lét eleverna spinna vidare och gora en egen serie, anvind garna fler sidor om det behovs.
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MIN EGEN BAMSE SERIE!

UPPGIFT:

Bamsetidningen har getts ut i mer én 40 ér och &r fortfarande en av Sveriges populdraste serie-
tidningar. Rune Andredssons sndllstarke bjorn har roat flera generationer barn, inte bara i Sverige
utan @ven i Finland, Norge, Danmark, Polen och Ryssland.

Med den medféljande sidmallen far eleverna majligheten att géra en egen serie med Bamse och
Skalman.

Figurerna och delar av dialogen finns redan pd plats men ndgra viktiga detaljer saknas.
Vad ar det egentligen Skalman uppfunnit2 Och vad hander nér Bamse trycker pa knappen?

Uppmuntra garna eleverna att rita bakgrunder och farglagga serien.

© Qe
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HEJ SKALMAN. DET AR EN
VAD BYGCGER
DU FOR NAGOT?

2 7

VAD HANDER OM PROVA SA
MAN TRYCKER FAR DU SE.
PA KNAPPEN?

I

KLICK/
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FOTOSERIER & COLLAGE

UPPGIFT:

Om eleverna har tillgéng till dator med nagon form av bildbehandlingsprogram, scanner och négon-
ting att fotografera med (iPads, telefoner eller “vanliga” kameror) kan de testa att kombinera
teckningar med fotografi.

Om teknisk utrustning saknas kan man istallet arbeta med fysiska collage med bilder hamtade frén
tidningar, kataloger m.m.

Den har dvningen lampar sig bra fér grupparbeten dar deltagarna kan ansvara fér olika delar i
processen.

Ett stort plus med att arbeta med foton ar att man kan fénga upp dven de som annars inte kdnner
sig bekvama med att teckna. Tekniken och det nya sattet att arbeta med bild och historieberattande
brukar ge upphov till ménga kul idéer och infall.

Man kan till exempel lata tecknade figurer agera mot fotobakgrunder eller l&ta eleverna traffa sina
egna skapelser.

Nu upp till hela 16
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O
BILD: KIM & ROBIN,
ELEVER VID BORGENSKOLAN
I TRELLEBORG ZOft

SAMTIDIGT SPRIDER HUNGRIGA
ZOMBIER SKRACK | CENTRUM.

DE MARKLIGA SKEPPEN VANDRAR HOT-
FULLT FRAM GENOM TRELLEBORG.

MILITAREN KALLAS IN FOR FrAGAN dr OM DE KOMMER
ATT SKYDDA ALLMANHETEN. ATT HINNG FRAM TID.

SKAPAD UNDER WORKSHOP MED JIMMY WALLIN HOSTEN/VINTERN 2010201
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SIDMALLAR
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) FACIT
VAD AR VEM & VEM AR VAD?

A

1. Mimmi Pigg 2. Medhjalparen 3. Langben 4. En av Knattarna 5. Alexander Lukas
6. Oppfinnar-Jocke 7. En Bjornbuse 8. Musse Pigg 9. Joakim von Anka 10. Kalle
Anka 11. Klasse Hast 12. Knase Anka 13. Svarte Petter



Serier i Undervisningen ar ett langsiktigt initiativ for dkad laslust och férbattrad lasforstéelse bland svenska skol-
barn. Skolor och pedagogiska verksamheter erbjuds undervisningsmaterial i form av gratis lararhandledningar (av
larare, for larare), seriematerial till sjaglvkostnadspris samt arrangemang av workshops och besék av serieskapare. Pro-
jektet drivs av Egmont Publishing i samarbete med bland annat Lasrérelsen, Serieframjandet och Apart forlag.
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