har salt i 20 miljoner exemplar i ndra 60 lander. Enligt henne kan alla skriva
deckare. Allt du behdver ar ratt verktyg, hart arbete och en gnutta fantasi.
Hang med i Camillas deckarskola och bli deckarférfattare, du ocksa!

Det finns fem regler som hjalper till att skapa KALLA:
den ratta deckarkanslan: CAMILLALACKBERG.SE

. Alla ledtradar behover goras tillgangliga for lasaren.

. Mérdaren maste introduceras tidigt i boken.

. Brottet ska vara allvarligt. Ingen vill lasa en bok om
nagon som stulit Olssons tulpaner. ‘

. Lasaren ska aktivt kunna s6ka Iésningen och hitta den. /

. Det bor finnas ett ként antal misstéankta och mérdaren Z
ska finnas bland dem.

Borja med att skriva en synopsis

En synopsis ar en kort text som berattar handlingen i boken
och presenterar de viktigaste karaktarerna.

Vem &r mordaren?
Varfor mordade han/hon?
Hur mordade han/hon?
Nar mordade han/hon?

Det finns manga olika knep for att skapa spanning:

Byt yttre milj6é

Yttre miljo kan till exempel vara en ort, ett land eller en kultur. Man kan till exempel lata vissa av
karaktarerna bo pa ett stélle, och vissa pa ett helt annat. Det finns manga olika satt att variera miljon
— anvand din fantasi!

Byt inre milj6é

Inre miljo ar det som vi har inom oss: tankar, funderingar, personlighet och mycket annat. Den
inre milion kan du variera genom att varva personer vars perspektiv lasaren far folja.

Lagg ut falska ledtradar

Falska ledtradar ar till for att rikta lasarens misstankar at fel hall. Man kan till exempel skapa en ka-

raktar som verkar helt oskyldig. Da kommer lasaren att bevaka den personen som en hok. Eller lata
en oskyldig person avslojas med att ha ljugit om sitt alibi. Lasaren kommer dé att misstanka honom,
men egentligen har han inget med mordet att gora, utan har ljugit av nagon helt annan anledning.

Ha flera missténkta

Se till att det finns flera personer i historien som kan ha motiv for att morda. Ar det bara en som har
motiv raknar man som lasare bort honom/henne direkt.

Gor antydningar

Antyd exempelvis att en person béar pa en hemlighet. Lasaren vet inte vad det &r eller om det ens
har med mordet att géra, men blir &nda nyfiken. Vad du i praktiken gor &r att du véljer att bara
beratta en liten del av sanningen.

Anvand dig av cliffhangers

En cliffhanger &r nar man avslutar ett kapitel med ett spanningsmoment. Ordet kommer fran tv:ns
varld och betyder att man till exempel avslutar ett avsnitt med att nagon hanger fran en klippa och
man far vanta till nasta avsnitt for att se om personen kommer att klara sig.




PERSONBESKRIVNING

Det finns manga satt att beskriva en person!
Alder, yrke, utseende, lukt, intressen,
dialekt, gangstil, etc. Men anvand inte
alla samtidigt! Tre-fyra detaljer réacker for
att lasaren sjélv ska kunna skapa sig en bild
av personen. Och for att gora karaktarerna
trovardiga och levande ska du fundera over
hur varje person skulle reagera i olika situa-
tioner. Lar kdnna honom eller henne! Ett bra
knep &r att latsas intervjua personen.

En bra dialog ska ge en tydlig bild av de in-
blandade personerna, samtidigt som den for
handlingen framat.

1. Tank efter hur karaktaren pratar. Hur
hade han eller hon formulerat sig?

2. Skapa dynamik i texten genom att ibland
borja ett stycke med en dialog. Istallet for att
skriva "Kalle Anka knackade p& hemma hos

Farmor och vantade pa att hon skulle 6ppna
...” kan du kasta dig rakt in i dialogen och
lata den beratta var han befinner sig, vem
han traffar och varfér han har kommit dit.

3. Forsok att hitta andra satt att visa vem
det &r som pratar an att hela tiden skriva “sa
Kalle”. Ofta ar det inte ens nddvandigt att
papeka vem det ar som talar.

4. Var sparsam med adverb. Exempel pa
nar man anvander adverb ar: "viskade han
svagt”, "kvackade hon ilsket”. Lita pa att
lasaren kan forsta det anda.

Las dialogen hogt nér du har skrivit den! Da
kanner du vad som fungerar.

Valj en miljé du kanner val till. Jag brukar skriva om staden déar
jag vaxte upp, eftersom jag kan den utan och innan.

Vadret ar en maktig faktor for att skapa stamning. Exempelvis
kan ett strilande, gratt regn formedla en tung, dyster stamning.

Anvand alla fem sinnena i dina beskrivningar. Lasaren kan
fa lukta, hora, kanna och smaka. “Luften forde med sig en
metallisk smak mot tungan och nasan fylldes av en sétaktig,
marklig doft.”

Beskriv istallet for att tala om vad lasaren ska uppleva. Istéllet
for att tala om att det regnar, skriv att "stora bldta vatten-
droppar slog mot vindrutan och fick sikten att sakta forsvinna”.

Hittills har vi &gnat oss at sddant som har med sjélva skapandeprocessen att gora, sadant som du
kunnat plocka fram ur den egna fantasin. Men for att skriva en deckare behdver du antagligen ockséa
gora research, det vill siga ta reda pa fakta om t.ex. platser, yrken eller historiska skeenden.

Allt du skriver behover inte vara sant — men trovardigt. Anvand i férsta hand all kunskap du redan har.
Men nar kunskapen tryter behdver du gora research.

Hur du gor research beror pa vad du behover veta. Du kommer antagligen ganska langt via sokningar
pa internet och genom att lasa bocker. Men du kan ockséa behdva interviua nagon eller beséka nagon
plats eller kanske studera manniskor i vissa yrken eller situationer.

HUVUDRERSON

Nu har vi bara den roligaste uppgiften kvar — att
skapa en huvudperson! Fundera pa om du vill ha en
amator eller en polis. Fordelen med en polis ar att
han eller hon pa ett naturligt satt kommer nara brotts-
utredningen, men med en amator ar det lattare att
hitta en ny frasch vinkling inom deckargenren.

Nu ar det bara att satta igang att skriva. Lycka till!
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