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FORORD

Det finns manga, vildigt ménga, fordelar med att arbeta med serier
i undervisningen, framforallt med dem av mer berittande karaktir,
vilket Kalle Anka ir ett exempel pa. Lisglidjen, att fa stod av bilderna
i sin ldsning och att lira sig den klassiska berittarstrukturen ir ndgra
av dem. Men att alla elever har mojlighet att lasa det de ir dlagda
att liasa samtidigt ir en av de absolut mest givande pedagogiska
och sprikutvecklande fordelarna. Enbart vid gemensam hoglasning
kan vi ldrare annars uppnd de fordelarna, exempelvis gemensamma
diskussioner dir alla kan uttala sig, samt lyssna och lira av varandra.

Denna handledning 4r framtagen for larare som vill arbeta med serier
i sin undervisning, med fokus pa svenskiamnet for drskurs 3 och uppat.
Den ir framtagen for att man ska kunna arbeta med Kalle Anka-serier
i allmanhet, men dven med tio specifika serier frdn hela Kalle Ankas
historia. Dessa finns samlade i en volym.

Karaktirerna, Ankeborg och tva av serieskaparna beskrivs i
handledningen, men tyngdpunkten ligger pa uppgifter att arbeta
med. Urvalet ir stort och varierat, med syfte att vara anpassningsbart
utifran gruppens och elevernas behov och intressen. Uppgifterna ir
skapade utifran kursplanen i svenska, och ticker in ett stort antal av
svenskdmnets mal.

Serierna i Kalle Anka dr exempel pé karaktirsdrivna berittelser,
ndgot som eleverna féorhoppningsvis kommer fortsitta att lisa med
glidje.

Lycka till!

Melinda Galaczy
Malmo, september 2013.
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UPPGIFTER TILL VALFRIA SERIER

BILDER | RATT ORDNING

En av de forsta uppgifterna man med fordel kan borja med utan att
barnen har ngra forkunskaper om Kalle Anka ir att sitta bilder i ratt
ordning. Det vill sidga att vilja ut en berittelse, och ur denna gora ett
urval av bilder och 1ta barnen komma fram till vad som enligt dem ar
ritt ordning.

Dela in barnen i grupper om 3 — 5 personer, till vilka samma
bilduppsittning delas ut. Lat dem diskutera sig fram till i vilken
ordning bilderna ska komma, och vilken berittelse som hor till. En
rad eller tvd kan med fordel skrivas till varje bild. Lat barnen sen
beritta. Direfter laser ni originalserien Snalheten bedrar visheten i
albumet Vilkommen till Ankeborg. Till denna uppgift finns ett sarskilt
kopieringsunderlag "SERIERUTOR URKLIPP". OBS! For de lagre
dldrarna kan man med fordel anvinda farre bilder.
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STADEN ANKEBORG

Titta pd Ankeborgs-kartan tillsammans (den finns i albumet
Vilkommen till Ankeborg). Vad ir det {or stad? Vad finns det for olika
byggnader och vad fyller de for funktion? Titta pa den egna hemstaden.
Det finns en mingd kartor och satellitbilder att anvinda sig av, till
exempel Google Earth/Google Maps. Vilka likheter och skillnader
finns? Varfor ar det s&?

Ar det nigon som kinner till ndgon av byggnaderna? Samla
Ankeborgs-ord pa tavlan.

En uppgift att dgna en del tid &t efter avslutad lasning (alternativt
under pagdende arbete), om detta finns, dr att lata klassen hitta pd
ett eget Ankeborg. Uppmuntra eleverna att himta inspiration fran
hemstaden/fiktiva stader sdsom Ankeborg. Borja med att dela in
eleverna i grupper, dir varje grupp ar ansvarig for ett omréade (till
exempel karaktirer/miljoer/byggnader/konflikter och problem).
Alternativet ar att alla grupper skapar sin egen stad. Men det finns ett
visst samhorighets- och samarbetsvirde i att skapa en gemensam stad.
Efter forsta brainstormingen samlas forslagen i ett gemensamt forum,
exempelvis tavlan.

Vilka ir karaktirerna? Finns det ndgon hjilte/skurk, eller ska det vara
en mer Ankeborg-lik stad, dir karaktirerna i allmanhet dr mianskliga?
Ska karaktirerna vara djur/minniskor/nagot annat? Vad har de for
egenskaper och personligheter?

Hur ser staden ut? Vilka viktiga platser finns? Rita en karta och
beskriv staden. Ligg till det uppenbara. Dvs. vad méste finnas i en stad
for att det ska fungera?

Gor en serie, alternativt berittelse som utspelas i staden. Eller s&
kan staden presenteras pé ett "bo-missa-vis”, dir olika stadsdelar
och byggnader visas upp. Enbart fantasin (och méjligen tiden) sitter
grianserna for arbetet. Men man kan med férdel till exempel involvera
projektgruppen Aterskapa i arbetet, besoka olika sirpriglade och
typiska byggnader i den egna staden, och direfter forsoka efterlikna,
och i basta fall forbittra staden. Uppgiften kan definitivt kombineras
med arbete kring hallbar utveckling.

Denna uppgift kan med fordel goras till en animerad film. Det finns
en uppsjo hjialpmedel att hitta pa internet.
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Skapa rim utifran karaktirerna, som exempelvis:

Kalle Anka har aldrig tur,
vilket gér honom vansinnigt sur.

Farbror Joakim honom alltid med arbete jagar.
S& har det varit i alla dagar.

Om en kruka fré&n ett fénster rasar,
ar det Kalles huvud den trasar.

Han vill gérna fly till L&ngbortistan,
men hamnar snarare i en okontrollerbar kran.

Tack och lov ger Kajsa honom trést,
om inte Alexander Lukas har hunnit till henne férst

* Pratbubblor. Vilka olika sorters pratbubblor finns2 Rita upp pé tavlan. Vad
stér/kan sté i de olika pratbubblorna? L&t sedan eleverna & rita en egen
figur alternativt kalkera en befintlig och géra en valfri passande pratbubbla
till den.

* Efter genomldsning kan eleverna stryka under ord de inte kan. Ta reda pé&
vad de betyder.

* Samla idiomatiska uttryck. Vad betyder de? Hur kan de anvéndas i andra
sammanhang?

* Onomatopoetiska ord, det vill séga ljudhédrmande ord &r mycket vanliga i
serier. Hur l&ter olika ljud? Tréna med résterna och bokstéver.

Finns det specifika ord och uttryck som de olika karaktérerna anvénder sig
av? Vilka? Vilka ord, sdsom laskeblask och Langtbortistan, kan eleverna
hitta som &r typiska fér Ankeborg? (Dessa tvé ord har fér évrigt sitt
ursprung i serien.)
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SKRIVREGLER

Hur skriver man bra dialoger? Serier limpar sig sirskilt vil for att
trina pé detta, d texterna i princip ar dialogbaserade. Vad finns med?
Vad utelimnas? Hur pratar vi, och vilka ord och uttryck anvinder vi
for att uttrycka olika kinslor? Man kan lita eleverna lisa en serie och
samtidigt be dem gora listor pé kinslo-ord. Lat dem dela in orden i till
exempel positiva/negativa. Ganska snart kommer de att uppticka att
flera ord kan hamna i bada spalterna beroende pa hur de kombineras
och dirmed med lite hjilp kunna se att det 4r sammanhanget som styr
spraket, det vill siga dialogerna.

* Ge eleverna eft antal kénslor alternativt situationer. L&t dem skriva
pratbubblor till streckgubbar fér att gestalta kénslan/situationen. Till denna
uppgift finns sarskilt kopieringsunderlag "SERIEBUBBLOR".

* Olika skiljetecken anvénds frekvent i pratbubblorna. Titta p& pratbubblor;
nér/i vilka situationer fdrekommer vissa tecken? Gé tillbaka till féregéende
uppgift och jobba med skiljetecken.

* Fér att trdna pé dialoger kan eleverna med férdel lyssna p& autentiska
samtal, till exempel mellan barn, barn-lérare, féréldrar osv. Sen kan de
férsoka efterlikna samtalet, inklusive kénslor, genom att anvénda sig av réatt
skiljetecken och nyans pé orden.
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ANIMATION

Ett sdtt att kombinera text, bild och ljud ar att gora animationer av
befintliga serier, eller annu hellre elevernas tolkningar av serien i friga.
Uppgiften kan ocksé tjina till att trina pa att sammanfatta och ta ut
de viktigaste delarna i en berittelse. Hir kan man anvinda sig av en
storyboard innan manuset fardigstalls. Till denna uppgift finns sirskilt
kopieringsunderlag "STORYBOARD".

* Valmajligheterna ér ménga. Vill man spara tid, eller om eleverna inte
vill rita, kan man klippa ut figurerna och scenerna ur tidningen fill
animationen. Det g&r naturligtvis alldeles utmarkt att kombinera férdigt
material med egenproducerat. Det finns mé&nga hjélpmedel och lathundar
till hur man skapar animationer pd Internet.




e

LASTRANING
* Tréina hégléasning genom att lésa dialoger med inlevelse, éva, ldsa upp och
|&ta lyssnarna f& gissa karaktérerna. Olika grupper léser olika serier.

* Lé&s olika berattelser i olika grupper. Tréina pé att &terge en beréttelse pé ett
begripligt satt fér n&dgon som inte har l&st beréttelsen. Hur gér man? Vad ér
viktigt? Ta ut de centrala delarna (inledning/véndning(svér)/avslut) och réd
tréd.

* Valj ut/dela ut olika serier till olika grupper. Dramatisera dem eller delar av
dem.

* Gissa karaktéren utifrén rim som eleverna sjélva skapar. Rimmen ska vara
utan namn fast med m&nga karaktérsdrag. Olika grupper ér ansvariga fér
olika karaktérer. Alla grupper fér ett antal karaktérsdrag och ord kopplade
till sin karaktér. De ska sen skriva ihop ett rim utan att nédmna namnet och
f& de andra aft gissa vem rimmet handlar om.
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ARBETE MED KARAKTARERNA

Lat eleverna lidsa "Vilkommen till Ankeborg”i egen takt. I denna
presenteras samtliga viktiga karaktirer i inte alltfor 1dnga berittelser.
Detta ir ett enkelt sitt att 3 alla elever att skapa en egen bild av
Ankeborg och dess karaktirer. Flera av berittelserna i detta album kan
lyftas till samtal, men framforallt historien om Kajsa Anka ("Har var det
rorigt”). I denna ar Kajsa rormokare (med rosa klader och verktygsldda
naturligtvis!), vilket forvdnar hennes nya kollega. Vad siger eleverna;
finns det mans/kvinnojobb? Vilka ir dessa och varfor ar det s&? Gér det
att skriva en berittelse eller pjas dar orden "han” och "hon” saknas? Vad
blir resultatet? Lat eleverna prova.

Lt eleverna efter att ha last "Vilkommen till Ankeborg” (samt
eventuellt tittat pa filmsnuttar pa exempelvis Youtube) ta ansvar for
en karaktir var. De bor fastna for olika karaktirer, annars kan ju liraren
exempelvis lotta ut dem. Ansvaret ska mynna ut i en presentation/
gestaltning (beroende pd behov/intresse) av karaktiren. Hir kan man
vilja att ha rekvisita, vilket naturligtvis ir trevligt. Alternativet ar att
publiken efter avslutad presentation far gissa. Mallen kan se ut pa
foljande vis:

e Jag ar...

* Jag tycker om...

* Jag ér slékt med...

* En typisk sak jag brukar séga ér...
* Jag gillar/gillar inte...

Mycket trevligt skulle det ju vara om tv3 eller flera elever samarbetade,
sd att de kunde delta i varandras presentationer av sina karaktirer.

Det hela ir inte bara mer givande di, utan avdramatiserar ocksa den
eventuella scenskricken.

* Karaktarerna i Kalle Anka &r genomténkta och olika. Kan du kénna igen
dig i ndgon av karaktarerna? Vilket personlighetsdrag i sé fall?

* Beskriv x med fem ord. Samla ihop alla karaktérerna pé tavlan. Skriv dikter
om karaktérerna utifrén orden.

* Satt in x i en situation. Vad sdger x2 Skriv upp roliga citat av Kalle Anka
eller annan valfri karaktér. Hur pratar x2 Vad gér x2 Gér en serie dér n&gra
av citaten anvénds. Citaten kan ocksé anvéndas som inspiration om man
hellre vill jobba med uppgiften dér eleverna skapar sin egen seriekaraktér
och beréttelse.

* Roliga och fiffiga citat kan ocks& anvéndas till att bygga dikter eller ramsor
med.

e Efter avslutad lasning kan eleverna & titta pé bilderna pé& kalleanka.se/
duckipedia, dér bland annat Kalle presenteras i bilder. L&t eleverna f& sétta
ord pé bilderna. Vilka personlighetsdrag &r det som framkommer?2 Denna
uppgift lampar sig vél som gruppuppgift, och efter avslutade diskussioner
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kan det vid behov lyftas i hela gruppen. Fattas n&gon del av Kalles
personlighet enligt dem? Vilken/varfére

Det finns fler roliga lekar/uppgifter att jobba med pé sidan KalleAnka.
se. Bland annat ett Kalle-quiz, men framférallt “Vem é&r du i Ankeborg?2”-
enkdéten.

Kalle har oftast otur. | en serie dér han har det, gér om s& att hans tur
vénder. Hur slutar den?

Skriv manus sjélv utifrén personligheterna. Hur skulle Kalle vara i
klassrummet2 Vem &r du i Kalle Anka & C:o0 och varfér?

Beskriv en karaktér - samma gérs med férdel nér den egna seriekaraktéren
ska skapas.
- Namn:
- Alder:
- Beskriv figurens egenskaper i stora drag. B&de positiva och
negativa.
- Vad gér figuren intressant? Annorlunda? Fascinerande?
- Vad ér viktigt fér figuren? Vad vill den? Hur visar det sig i
handlingen?
- Hur talar figuren? Korta eller [&dnga meningar? Ordférréad?e Typiska
uttryck?2

Forfattarpresentation. Kalle Anka & C:o0 har ménga skapare. Carl Barks
och Don Rosa ér de mest kéinda (se avsnitt "Serieskapare"). Man kan |&ta
ndgra av eleverna presentera dessa serieskapare fér sina vénner.

Arbeta med adjektiv. L&t eleverna i par eller grupp f& dra lott om de olika
karaktérerna. L&t dem déarefter f& plocka ut de adjektiv (som t.ex. kan
finnas i en hatt/l&da etc.) som de tycker passar. De ska komma éverens,
och dessutom kunna motivera sina val (i basta fall f&r man en diskussion
kring egenskaper). Nar de ar klara l&ser de upp sina adjektiv och de
dvriga f&r gissa karaktéaren. Till denna uppgift kan man med férdel ha ett
kopieringsunderlag med en méngd adjektiv. Dérefter kan eleverna f& skriva
en faktatext om sina karaktdrer, och éven rita/méla karaktéren.
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UPPGIFTER TILL SARTRYCKTA SERIER

MUSEN OCH MUSAN :ic 3 Kalle Anka och hans vénner.

I denna serie méter vi Musse Pigg som den finurliga och smarta musen
vi kinner igen honom som. Berittelsen tar sin borjan i Ankeborg dar
Mimmi tar med en motvillig Musse pa konstutstillning med den
hyllade konstnaren Bill Bullgren. Det visar sig dock snabbt att Bill har
tagit tillfinga musan Thalia, Zeus dotter, for att kunna skapa konst. Nar
denna vetskap nar Musse vill han naturligtvis hjilpa till att stilla allt till
riatta. Detta leder inte bara till att han sjalv blir inspirerad till skapande,
utan aven till gudarnas boning Olympen, dit han aterfor Thalia. Med
andra ord far ldsaren stifta bekantskap med den grekiska mytologin.

* Serien kréver en del av lasaren vad géller ordférstéelse och eventuellt dven
en introduktion kring vad myter ar. Musa, Olympen, sekel, édet, inspiration,
trovérdighet, f&fédnga och tillgjord kan med férdel férklaras fére Iésningen.

* Finns det skurkar och hjéltar i beréttelsen? Vad &r det som gér dem Hill
hjaltar respektive skurkar?

* Vad hénder i serien? Den &r ganska l&ng och innehéller fler karaktérer
&n maénga andra serier. Darfér kan det vara bra aft géra en gemensam
sammanfattning, exempelvis med hjélp av en tids- och héndelselinje.

* Det finns férenklade versioner av flera av de grekiska gudaberéttelserna.
Héglasning av dessa eller utdrag ur Hjéltar och monster p& himlavalvet
(som é&ven finns som julkalender) av Maj Samzelius brukar vara uppskattat.
Sammanfatta beréttelserna gemensamt.

* Gor en "efterlysning”:
EFTERLYSNING
GUDARNA HAR FORSVUNNIT!
Gudarna har alltid varit opélitiga. Mé&nniskorna i Grekland kunde
aldrig veta vad de skulle hitta p&. Nér ni nu beséker Olympen &r
det tyst. Gudarna &r borta! Ingen vet var de ér, men de méste vara i
mdnniskornas vérld.
Satt upp en efterlysningslapp. Du ansvarar fér att hitta en gud.

Lés in dig p& din gud. Information finns bland annat p& ungafakia.
se/lattlast.se/grekiskmytologi.

Gér en efterlysningsplansch dér namn, kénnetecken, symboler, satt
att bete sig, sléktingar och bild finns med.




TROLLDOM MOTER LARDOM ¢ 25 i Kalle Anka och hans véinner
Denna serie passar utmairkt att lasa efter Musen och musan eftersom
Odysseus nimns som referens av Knattarna. De har siklart koll pa
Homeros tack vare Grongolingsboken, och anvinder sig av Odysseus
knep for att undvika Magica de Hex trolldom. Hon ir i vanlig
ordning ute efter Farbror Joakims forsta krona, som hon tror sig veta
ska ge henne odndliga magiska krafter om den hamna i hennes igo.
Detta kimpar hon febrilt for dven i detta nummer. Men Knattarna
tillsammans med Kalle lyckas 6vervinna hennes magiska krafter med
hjilp av kunskap och sunt férnuft.

Uppgifter:

* L&t eleverna beskriva Magica som karaktdr. Hur ser hon ut? Vad har hon
fér egenskaper? Ar hon elak?

* Magica vill ha grénslésa krafter och makt dver allt. Vad tror eleverna att
hon skulle géra med all den makten om hon fick den? L&t dem skriva
om slutet s& att Magica fér kronan. Vad hénder? Eleverna kan i grupper

teckna och skriva manus till en ny sistasida, och dérefter jamféra sina slut.
Man kan givetvis &ven vélja att stoppa l&sningen innan sista sidan och l&ta

barnen gissa slutet.

* Vad skulle de géra om de fick all makt2 Brainstorma och 18t eleverna skriva

berdttelsen "Om jag styrde vérlden”.

* Vilka andra trollkarlar/trollgummor kénner eleverna till2 Vilka ér deras
egenskaper? Vad gér de med sina krafter2Jémfér med Magica de Hex.

de
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PENGAREGN i 35 i Kalle Anka och hans vénner.

I denna klassiska Carl Barks-serie fran 1951 far lasaren pé ett enkelt
sitt en inblick i en av marknadsekonomins grunder, det vill siga den
om utbud och efterfrigan.

Kalle 4r som vanligt sur for att han méste arbeta, men dagdréommer
ind3 om att f4 en massa pengar. Knattarna arbetar p4, och vi ser tydligt
att de forstatt att for att nd sina mal méste man arbeta for det. Detta
ar ndgot som farbror Joakim uppskattar s mycket att han ir villig att
betala dem 50 6re mer i veckan.

Denna serie kan med fordel lisas sent i projektet, nir eleverna
kianner till karaktirerna vil, eftersom farbror Joakim agerar till synes
mycket otypiskt nir alla hans pengar sugs upp av en kraftig cyklon.
Det vi som ldsare mycket snart blir varse ar att han forstatt att nir hans
pengar regnar ner till folket kommer de att sluta arbeta och producera
varor, och darfér kommer de mycket snart att behéva handla hans varor
till ett dverpris.

Uppgifter:

* Farsta sidan passar utmarkt till dialogtréning. Anvénd kopieringsunderlaget
"SERIESIDA PENGAREGN" med tomma pratbubblor och 1&t eleverna fylla i
en trovardig dialog utifrdn miner och kroppssprék.

Hur pratar Kalle/Knattarna/farbror Joakim?2 Vad &r typiskt fér dem att
séga? Vilka ord och uttryck kan de tédnkas anvénda? L&t eleverna fitta
pé& bilderna i grupper fér att analysera héndelserna, ansiktsuttrycken och
kroppsspréket. Vad ségs, och framférallt pé vilket sétte Skrivandet ér
nog trevligare att géra individuellt, s& kan de j@mféra i gruppen sen. Gé
igenom, om det inte redan gjorts, vad man ska ténka pé i en dialog:

* att skriva som karaktérerna kan tédnkas prata

* att bara skriva det som &r viktigt

* att dialogen ska féra handlingen framét

* aft anvénda ratt skiljetecken

* Stoppa lésningen pé sidan 23. L&t eleverna spéna fritt — vad kommer att
hénda?

* Efter avslutad lésning — vilken léxa f&r Kalle léra sig?

* Prata om mél och drémmar. Vad behéver man géra fér att n& dite P&
dmnet drémmar kan man passa pé& att lyssna pd Cornelis Vreeswijks ”I natt
jag drémde”, diskutera den, och dérefter skriva en egen dikt om en drém,
liten eller stor. lllustreral

* Titeln — varfér heter serien Pengaregn?

* En annan uppgift ér: vad skulle du géra med en miljon?

!
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BERG I FARA :id 45 i Kalle Anka och hans vénner.

Berg i fara av Carl Barks frdn 1972 i4r en serie med héllbar utveckling
och miljovard som tema. Knattarna ska pé en arlig utflykt till urberget
Gronskonan nagonstans i narheten av Ankeborg tillsammans med
Grongolingarna. Vil dir blir gruppen snabbt varse att ndgot borrar
sonder berget. Det visar sig vara farbror Joakim, som har insett att han
kan utvinna kol ur berget, och dirmed tillskansa sig en férmogenhet.
Tva sitt att se pd naturens tillgidngar blir mycket tydlig i denna serie.

Uppgifter:
* Innan lasningen startar kan det finnas ett behov av aft gé& igenom ett
antal sv8ra ord och uttryck, s&som civilisation, degradera, érorik, vanéra,

olyckskorp, pulveriserad och domedag.

* Vad ar Gréngélingarna? Vad kénner eleverna till om scoutrérelsen?

Farbror Joakim &r ute efter kol. Varférg Diskutera var energi kommer ifrén
idag, och vad vi behéver den till.

Vad finns det fér exempel p& naturkatastrofer som ér orsakade av
mdnniskan? Oljekatastrofen i Mexikanska golfen 2010 &r den vi har
farskast i minnet. P& sidan grundskoleboken.se finns mycket anvéndbar
information kring oljans effekt p& bland annat havet, och andra exempel
pé& vér péverkan p& miljén.

* Vad kan eleverna komma pé f6r metoder att minska energiférbrukningen?
Vad kan de géra hemma/i skolan/i staden/i Sverige/i vérlden? L&t grupper
gdra listor och dérefter komma fram till minst en férbéttring de vill prova
att utféra under till exempel en vecka. De kan innan projektet skriva en
projektplan med vad de ska utféra, fér att sedan en vecka senare kunna
utvérdera.
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SUPERSTARK SOM SAMMEL STARK :id 53 i Kalle Anka och hans vénner.
I Carl Barks serie fran 1950 far vi se Kalle Anka som den impulsiva
handlingsankan han ar. Han far inte bara vredesutbrott for att
Knattarna ldser serier om superhjilten Sammel Stark, utan dricker dven
medicin utan att veta vad det ir, forvisso i tron att det ar magmedicin,
men utan att ens ligga mirke till den mycket tydliga varningstexten.
Efter alla forvixlingar blir det tydligt att vuxna ofta verkar ha mindre
fornuft dn barn (Knattarna vet givetvis att Sammel Stark ér fiktiv,
medan Kalle tror att han blivit en superhjilte efter dundermedicinen).

Uppgifter:

* Som vanligt i Carl Barks serier finns det ett flertal genomténkta och fyndiga
uttryck. Fantasifoster, p& momangen och ha damm pé loftet ér n&gra
exempel. Eftersom kontexten &r tydlig kan man l&ta eleverna efter avslutad
l&sning sjélva f& komma fram till deras betydelse.

* Innan lasning fungerar &ven denna férstasida bra f6r ovan beskriven
dialogtréning (se kopieringsunderlag “SERIESIDA SAMMEL STARK”). Har
madste eleverna fundera pé& varfér Kalle blir s& arg. Det gér ju naturligtvis
inte att lista ut, eftersom hans ilska &r orimlig, men gissningarna kan bli

kul...

Vad véljer Kalle att géra med sina superkrafter? L&t eleverna tillsammans
gd igenom texten. Dérefter kan de bérja fundera pé& vad de sjdlva skulle
goéra. Om de fick en superkraft — vilken skulle det vara och varfére Har
kan det passa bra aft prata om vilka superhjéltar eleverna kénner till.
Vad utmérker en superhjdlte? Batman, Fantomen, St&lmannen och
Spindelmannen &r uppenbara, men vad séger eleverna om till exempel
Pippi L&ngstrump eller Harry Potter? Vilka kvinnliga superhjéltar kénner
eleverna till2 Ar Fantomen och Batman superhiéltar, med tanke pé att de
inte har n&gra egentliga superkrafter mer &n en stor portion civilkurage?

Rolig kuriosa om just Spindelmannen &r att Peter Parker i serieformatet

numera &r en vuxen man med vanliga jobb, vilket ju &r rimligt med tanke pé&

att han dék upp férsta géngen 1962, medan han i filmerna fortfarande &r en

ungdom. Stélmannen, den férsta av superhjéltar i serieform, dék upp 1938.

Om intresse finns kan eleverna skapa sin egen superhjéltekaraktér. Med

tanke pé bristen p& kvinnliga séddana ér det ju sannerligen dags fér fler!

Superhjélteserier féljer, precis som Kalle Anka-serier, i princip alltid den

klassiska beréttarstrukturen, och den begrénsade ldngden pé serierna gér

det relativt enkelt att tillsammans vélja ut de viktigaste delarna. Dérefter kan

eleverna félja det mdnstret i sin egen superhjdlteberéttelse. Bestém:

* Karaktér/namn

* Superkraft

* Eventuellt Alter Ego

* Eventuell fiende

* 1: Inledning dér karaktédren och milién presenteras. 2: Ett problem, som
hjélten maéste ta itu med. 3: Nagon form av hinder. 4: Avslut

Uppgiften kan bli véldigt trevlig som stafettskrivning, i grupper om fyra elever,
fast d& utan att bestémma négot innan skrivandet pébérias.
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JUL I PENGALOSA —sid 68 i Kalle Anka och hans vénner.

Jul i Pengalésa frén 1952 av Carl Barks ir en for honom unik berittelse,
d4 han i méanga serier har berittat om julens avigsidor, sisom
konsumtionshetsen, medan vi hir fir en serie utan baktankar eller
lixor, &ven om dess moraliska stindpunkter ar tydliga.

Helt i julens anda far barnen spela en avgorande roll: de fattiga
barnen i Pengal6sa ar i behov av hjilp, och Knattarna ar de som tar
initiativet till att hjilpa, och de ir dven de som riddar festen nir de
loser problemen nir de vuxna star handfallna. Dessutom ar det ett
leksakstdg som stdr som symbol for den ultimata riddningen, bade for
barnen, men dven for farbror Joakims pengar.

Det passar bra att i anslutning till serien nimna Charles Dickens
klassiska verk, En Julsaga, varifran farbror Joakims namn Scrooge
McDuck dr himtat.

Uppgifter:

¢ Serien &r frén 1952, vilket innebdr att de 200 kronor som ska samlas in
har ett helt annat vérde idag. Hur mycket pengar skulle krévas fér att géra
motsvarande insamling idag?

En del dlderdomliga, men fortfarande anvéndbara, begrepp sésom
snéljép, lyckans ost, flax, sjatte, sléfockar och hela konkarongen
férekommer. Vilka uttryck anvénder eleverna idag? Arbeta med synonymer
och/eller motsatsord.

Var i texten kan eleverna hitta tecken pé farbror Joakims snikenhet? Det
finns &tminstone &tta exempel. Vilka |8sningar hittar framférallt Knattarna
till att samla in pengar? L&t eleverna i grupper leta i texten och skriva ner
svaren. En svérare uppgift ér att hitta exempel dér varje vinst leder till en
férlust (som nér Kalle far 20 kronor men férlorar dem eftersom han fifflade
for att f& dem).

* Man kan ocksé stoppa lésningen pé sidan 81 och l&ta eleverna sjélva
komma pé& olika satt att samla in pengar pé.

* Vad leder farbror Joakims snélhet till f6r hans egen del?

* Vem och vad réddar farbror Joakims pengar? Lét eleverna i grupp géra
en handelselinje dér de féljer en karaktar, féretrédelsevis farbror Joakim.
Pricka in hdndelserna. Vad kunde farbror Joakim ha gjort fér att undvika
katastrofen? Vilka misstag begér han bortsett frén att vara extremt snél?

* Karaktarernas personlighetsdrag ér mycket tydliga. Kalle har otur, Joakim
ar snal, Knattarna jobbar fér vélgérenhet, Alexander har tur och Kajsa é&r
hjélpsam. L&t eleverna sétta ord p& dragen, och ge exempel frén texten.

* Det finns en hel del fabler som behandlar &mnet “den som gapar efter
mycket mister ofta hela stycket”, vilket &r det som farbror Joakim borde léra
sig efter denna erfarenhet. Aisopos Gésen som varpte ett guldégg ér ett
utmarkt exempel. Héglés och se om eleverna sjdlva kan se likheterna. Om
man vill arbeta vidare med fabler kan man dela ut exempelvis tre fabler till
smégrupper. Klipp bort sensmoralerna och 18t eleverna sjélva f& lasa och
pussla ihop fabel med sensmoral.
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PIPPI DIREKT sid 100 Kalle Anka och hans vénner.

Detta ar en kort berittelse om 6nskan att tekniken ska 1osa allt, skriven
av Carl Barks 1968. Oppfinnar-Jocke har lyckats skapa det minniskan
har drémt om att klara av i alla tider: en tankelisare. Men han férmér
inte anvinda den, eftersom han inte ir kapabel att stilla ritt frigor. Det
ar ett bekymmer som blir allt vanligare ju mer vi forlitar oss pa tekniska
framsteg. Eleverna har garanterat upplevt att just inte stalla ritt fragor,
nir de gjort sokningar pd Internet.

Uppgifter:
* Varfér ér Oppfinnar-Jocke missnsjd? Vilken fréga kunde han stéllt istéllet?

* Vad tror du att fageln ténker? Sétt bubblor till fdgeln och skriv vad den
tanker nér den iakttar Jocke.

* Har du sjéalv blivit arg p& n&gon teknisk pryl ndgon géng? Varfér?

* Presentera den enligt dig smartaste uppfinningen som du sjélv anvénder.
Nér uppfanns den? Av vem? Vilka anvéndningsomréden har den? Varfér
tycker du s& mycket om den? Visa gérna upp den och férklara hur den
fungerar.

* Serien skrevs som sagt 1968. Be eleverna underséka sina hem. Vad fanns
garanterat inte dér 19682 Vad fanns som vi fortfarande anvénder?
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DEN KLOKA LILLA HONAN —sid 104 i Kalle Anka och hans vénner.

Den forsta serien som Kalle Anka figurerar i. Hir moter vi en flitig
hona, som tar vil hand om sina barn, samtidigt som hon jobbar och
sliter, for hon vet att "modans 16n ir stor”. Hennes grannar Kalle Anka
och Gitte Gris diremot ir odndligt lata. Men de far ldra sig sin lixa.

Uppgifter:

* Fare légsning kan man inleda med att se en animerad film frén denna tid,
med den kloka lilla hénan som huvudperson. Den &r mycket l&tt att hitta pé
Youtube — skriv "wise little hen” i sékféltet.

* Serien l[&mpar sig utmarkt fér hdglasning, eftersom den ér skriven pd rim.

* Diskutera vad "médans 16n ér stor” innebdr? Har eleverna egna exempel
pd att detta stémmer? Fotbollstraning, léxlésning eller att panta burkar sé
att man kan képa den leksaken man vill ha? L&t eleverna skriva en dikt,
ramsa eller beréttelse om flit, gérna déar det blir tydligt aft det 16nar sig att
anstrdnga sig fér att né& sina mél.

¢ Las fabeln Bonden och hans séner. Vilka likheter finns mellan den och Den
kloka lilla hénan?

Om ni har last ett antal fabler kan eleverna vélja ut sin favorit och géra
en seriestripp av den. Fokusera pé& karaktérerna (ménster finns ovan),
beréttarstrukturen (3-4 rutor motsvarar huvuddelarna) och dialogerna.
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FORETAGSRALL" —sid 118 i Kalle Anka och hans vénner.
Detta ir en serie dir Kalle Anka stiller upp i det arliga foretagsrallyt
for att ridda sitt favorit-hamburgerhak. Det lilla ansprakslosa
gatukoket drivs av Birger, som héller pa att bli utkonkurrerad av ndgot
som har manga likheter med de stora hamburgerkedjorna, hir kallad
McGrymts.

Kalle gor det dock inte av altruistiska skil, utan for att han ilskar
hamburgare och vill ha de 10 000 kronorna som ligger i prispotten.

Serien behandlar bland annat reklamens makt och konkurrensens
och marknadsekonomins avigsidor. Dessutom férsoker en mycket
overlagsen och sjilvgod McGrymt, som ir tecknad som en galt, fuska
sig fram till vinsten, och berittelsen bir flera drag av Aisopos fabel
Haren och Skoldpaddan. Dirfor passar det utomordentligt att lisa
just denna fabel i anslutning till Foretagsrallyt och 13ta barnen jamfora
likheter och skillnader. Kan de fler berittelser som behandlar imnet?
Kanske kan de dven fa arbeta fram en egen berittelse dir den som slar
ur underlige vinner, exempelvis genom stafettskrivning. Forsta stycket
presenterar karaktirerna, nista for in problemet/konflikten, den tredje
far vara ndgon form av klimax, och till sist avslutas berittelsen. Efter
varje stycke byter gruppmedlemmarna berittelse, och fortsitter saledes
pa foregdende skribents text.

Uppgifter:

* Serien lampar sig valdigt vél fér enkla samtal kring marknadsekonomi.
L&t eleverna f& diskutera varfér Birger méste spara. Dérefter kan ett arbete
kring reklam inledas.

* Vilka reklamer kénner barnen till2 Var stéter de pé reklam?

* Visa gérna McDonalds-loggan, Nike-bégen, Adidas-réinderna, LEGO,
Coca-Cola eller andra mycket kéinda varumérken. Troligtvis kommer
barnen kénna igen dem. Varfére Fér skojs skull kan de f& se en bild pé
till exempel Jesus, Fredrik Reinfeldt, eller Barack Obama fér att géra dem
uppmérksamma pé eventuella skillnader. Vad beror detta p&?

* Be barnen titta p& reklamer som ér riktade till deras &ldersgrupp. Vilka
reklamer ser de? L&t dem klippa ut bilder, alternativt visa tv-reklamer och
enkelt férklara hur de péverkas av dem. Lockas de? Varfér/varfér inte?

* Birger méste som sagt spara. Varfér har inte han gjort reklam fér sig? Det
kan vara intressant fér eleverna att f& reda p& vad olika reklamer kostar.

Birgers reklamplakat ér inte sérskilt lockande. Gér det battre! Alternativt
kan eleverna géra reklam fér exempelvis den egna skolan. Varfér ska barn
som ska bérja fiégrde klass vélja er skola? Hur ska de lockas? Mélgrupp:
samma &ldersgrupp som de sjdlva.
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FORALDRAFRITT —sid 131 i Kalle Anka och hans vénner.

Forildrafritt frdn 2012 handlar om Knattarna. De uppvisar hir den
ena delen av sin dubbelnatur. Kanske tinker man i forsta hand pa
Knattarna som rekorderliga Grongolingar, som alltid viljer ritt framfor
fel. I denna serie struntar de i att stida nir Kalle kraver det av dem,

de trotsar matférbudet pa skolbussen samt pratar pa lektionen vilket
resulterar i att de inte fir f6lja med pa utflykten som resten av klassen
dker pd. Dessutom skolkar de frén sin kvarsittning. Deras analys av
dessa hiandelser ar att vuxna bara ir till bekymmer, och nar de rakar
stota pa en ande i en flaska dr deras enda 6nskning en virld utan vuxna.
Vildigt snabbt blir det dock uppenbart f6r dem att det inte var en
genomtinkt 6nskning...

Uppgifter:

* Stoppa lésningen efter férsta delen. Varfér kallar anden Knattarna fér
"dumsnutar”2 Hur férestéller sig eleverna en vérld utan vuxna? Hur kénner
Knattarna fér vuxna? Kénner eleverna igen sig i Knattarnas kénsla? Brukar
vuxna tjata? Varfér och om vad? L&t eleverna géra listor (och kanske “tjat-
dikter”- en klassisk "tjat-text” &r ju mdssens visa i den klassiska askungen-
filmatiseringen) och samla allt pé tavlan. Vilka tjat anser de vara befogade?
Kanske kan deras dikter f& samlas och delges féréldrarna?

* Om de skulle f& en énskning; vilken skulle det dé& vara, och varfér?
Ovningen passar bra till eget serieskapande, framfér allt fér att géra
en serierad (stripp). Ruta ett kan motsvara eventuellt missndje, ruta tvé:
dnskningen, ruta tre resultatet, och en eventuell figrde ruta som avslutar
(om slutet &r annat &n resultatet). Se kopieringsunderlag “SERIESTRIPP”.

* Kanner eleverna till n&gra andra beréttelser som bygger pé énskningar?
Hur brukar det gé?2

e Efter avslutad lasning finns fler uppgifter att vélja bland. L&t eleverna
i grupper f& gé& igenom hela texten och komma fram till vilka saker
Knattarna inte ténkte pd innan de énskade bort vuxna. De kan f& géra
egna listor p& fér- och nackdelar med vuxna.

* Knattarna séger att vuxna ér léttlurade. P& vilka satt lurar de de vuxna i
serien? Stdmmer det?

* Vad skulle du géra i en vérld utan vuxna? Skriv en beréttelse om en
dag i den vérlden. Bestdm personer, varfér vuxna ér borta, vilken plats
handlingen utspelar sig p& och vilka héndelser som intréffar.
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ANKEBORG

Enligt ankhistorikerna ska Ankeborg (lis: Duckburg pé engelska) ha
grundats redan 1818 av handelsmannen Cornelius Knos, som idag ar
forevigad genom med en stor staty i Ankeborgs stadspark.

I Sverige blev staden och dess firgstarka invinare med Kalle Anka
i spetsen ett begrepp 1948 i och med det allra férsta numret av
serietidningen Kalle Anka & C:o.

Ankeborg ir ett mirkligt stille, bade likt och vildigt olikt var
verklighet. Den storsta skillnaden dr kanske att det 4r ankor, moss,
hundar och grisar som befolkar staden. Djur, som lidsaren lar uppticka,
beter sig vildigt mycket som oss minniskor. Men i Ankeborg kan allt
forandras pé nolltid, och det osannolika intraffar stindigt.

Ankeborgs kiandaste invanare beskrivs i det kommande avsnittet
"Karaktirer". I staden aterfinns dven en rad olika landmirken och
platser dar en miangd historier utspelat sig genom &ren. Till exempel
farbror Joakims pengabinge, Kalle Ankas hus och Oppfinnar-Jockes
verkstad. Om man ir nyfiken p4 att lira sig mer om dessa platser
rekommenderas albumet "Vilkommen till Ankeborg”. Hir presenteras
ett tiotal Ankeborgs-platser med bade serier och faktatexter, och inte
minst en karta dver staden.




KARAKTARER

KALLE ANKA

Kalles forsta riktiga framtridande skedde i den
tecknade kortfilmen Den kloka lilla hénan
(The Wise Little Hen) 1934. 1937 var aret
han debuterade i tidningsform. 1948 gavs den
forsta Kalle Anka-tidningen ut i Sverige, Kalle
Anka & C:o.

Kalle bor med sina brorsoner pa
Paradisippelviagen 111 i Ankeborg. Han har
sin roda lilla 6ppna Skruttomobil, drsmodell
1934, med registreringsnummer 313. Han
jobbar sporadiskt pd margarinfabriken i
Ankeborg och emellanit ses han arbeta for sin
farbror Joakim von Anka fo6r 30 6re i timmen,
ofta med meningslosa uppgifter som att putsa
mynt i pengabingen. Pengarna han arbetar
ihop hir fir han sillan ut, i stallet skriver
Joakim av skulder som Kalle har till honom.

Farbror Joakim tvingar ofta Kalle att arbeta
for honom, eller att fo6lja med ut pa skattjakt.

Kalle hamnar alltid i hopplésa situationer,
och har en katastrofalt dilig ekonomi. Trots
det dr han nistan alltid en optimist. Han
har mycket kort stubin och allt som oftast
otrolig otur. Kalle har rest jorden runt med
farbror Joakim och nigra beromda resor var
d4 han upptickte de fyrkantiga honsen i
Anderna (I3s: "Vilse i Anderna”), och d& han
fann den gyllene hjilmen som gjorde honom
till hirskare over Nord-Amerika for en kort
stund (las: "Den gyllene hjilmen”). Kalle har
ocksd en hemlig identitet som Ankeborgs egen
superhjilte Stal-Kalle.

Kalle Anka ir oftast klidd i sjomanskostym
med tillhérande mossa - det ir troligt att han
fick just sjomanskostym eftersom ankor ir
sjofaglar. Han har dock nistan aldrig byxor,
undantaget d4 han badar - d4 anvinder han
badbyxor.

Kalle Ankas officiella debut var som sagt i
Den kloka lilla honan, dir han vigrar hjilpa
till att s eller skorda majs si han latsas ha
magknip och nir de ska smaka fir han bara
medicin mot magknip.

Den tidiga Kalle hade ett vidldsamt
temperament och drabbas ofta av
raseriutbrott. Till skillnad fran hjilten Musse
Pigg, ir Kalle en forlorarkaraktir som ofta
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rékar illa ut. Han framstills oftast ocksd som
illvillig och stiller girna till problem foér andra.
Han ar framfor allt en pajas som stiandigt
soker driva gick med sin omgivning, men i
slutindan anda rakar mest illa ut sjilv.

[ serietidningarna kom Kalles karaktir att
utvecklas ytterligare. Hir dr han visserligen
ofta ganska lat, klumpig, otursforfsljd, och
inte helt utan sjialvgodhet, men det hetsiga
temperamentet tenderar att vara nedtonat.
Hans rena illvillighet syns allt som oftast
inte till, och fran att ha varit en antihjilte
i kortfilmerna, har seriernas Kalle blivit till
en person lisarna kan identifiera sig med -
langt ifrdn perfekt, men i grunden ndgon som
vicker minniskors sympati. Genom att sitta
in Kalle i annorlunda miljéer har serierna
ocksd utvecklat Kalle till att bli en dventyrare
- m4 sd vara att det dr en ofrivillig sddan. Det
finns helt enkelt manga minskliga drag i Kalles
personlighet.

Bland Kalles mest kinda sliktingar finns
hans tre brorsoner Knatte, Fnatte och Tjatte
(egentligen ar de systersoner), hans farbror
(eller morbror egentligen) Joakim von Anka
samt Farmor Anka. Under arens lopp har en
mingd olika familjemedlemmar dykt upp i
serier och filmer och detta har gett upphov till
en omfattande sliktforskning av entusiastiska
ankfans. Dir finns bland andra kusinerna
Alexander Lukas och Knase Anka och Kajsa
Anka, Kalles flickvin.

KNATTARNA
Knattarna bor med Kalle pa
Paradisippelvigen. De ir exakt likadana till
utseendet, men har olika firg pd méssorna
(rod/bld/gron). Det hiander dock att de byter
klider. Ibland har en av dem gul mossa.
Tecknaren Carl Barks berittade vid sitt besok
i Stockholm 1994 att han sjilv inte hade
en aning om firgen p& Knattarnas mossor,
eftersom han inte skotte fargliggningen. Han
betraktade dem snarast som en person. Aven
deras personligheter ir i princip identiska, och
ofta avslutar de varandras meningar, vanligt
sarskilt i de aldre serierna.

Namnet pa deras pappa ir okant men deras
mamma heter Dumbella "Della" Anka enligt
tecknaren Don Rosas slikttrid frén borjan
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av 1990-talet. Della skickade ivig Knattarna
till Kalle efter att en av dem smallt av en
sprangladdning under pappans stol. Trots att
Kalle forst (i Al Taliaferros serier) flera gdnger
forsokte skicka hem dem har de sedan dess
bott hos honom. Om han har adopterat dem,
och vart deras forildrar tagit vigen, har aldrig
diskuterats i serien.

Carl Barks forvandlade Knattarna till mer
skotsamma, kloka pojkar, frimst genom att
gora dem till medlemmar i Grongolingskaren.
I denna kar, som bir likheter med scouter, ar
de 20-stjarniga generaler och de har dven lirt
sig méanga olika firdigheter. Dessutom har de
standigt sin grongolingshandbok i beredskap
- en bok som innehéller kunskap om och
beskrivningar éver i princip allt.

JOAKIM VON ANKA

Joakim ar virldens rikaste och antagligen
snalaste anka. Kalle och Knattarna brukar f3
en timlon pé 30 6re! Han drar sig inte for att
utnyttja sina nirmaste sliktingar som billig
arbetskraft.

Figuren, och det engelska originalnamnet
Scrooge McDuck, ir inspirerade av rollfiguren
Ebenezer Scrooge i Charles Dickens
kortroman "En julsaga”.

Joakim forvarar sina pengar i en gigantisk
pengabinge i Ankeborg. Anledningen till detta
ir att han idlskar dem, kanske mer 4n deras
egentliga virde. Han har ocksé for vana att
ta en simtur bland pengarna. Han nimner
antalet pengar ibland, dock p4 olika sitt. I
Kalle Anka & C:0 46/1975 anges att han har
500 kvadriljoner, 253 triljoner, 675 biljoner,
123 miljarder, 934 miljoner, 3500 kronor och
13 ore. Ett annat vanligt forekommande antal
kontanter ir tre kubiktunnland — hur nu det
gar till.

Anda sedan Joakims ungdom har de
vilkianda skurkarna Bjornligan varit ute efter
hans pengar. Dessa forsoker om och om igen
att inta pengabingen, men misslyckas alltid till
sist och hamnar i fingelse.

Joakims forsta krona, "turkronan", ir den
slant som han virderar hogst och som han
forvarar i en speciell glasmonter. Hixan
Magica de Hex forsoker gdng pé ging stjila
denna for att kunna smailta den i vulkanen
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Vesuvius och bli virldens miktigaste
trollpacka.

Carl Barks och hans efterfoljare har ofta
14tit Joakim falla tillbaka p4 anekdoter om
hur han under sitt ldnga, hérda liv byggde upp
sin formogenhet. Under 1990-talet gjorde
tecknaren Don Rosa slag i saken och skrev en
episk berittelse om Joakims liv som inte minst
i Sverige har tagits emot med stor entusiasm —
ar 1997 gav Egmont Serieforlaget ut samtliga
avsnitt i en inbunden bok.

Joakim kan ocksé ses som den verklige
grundaren av Ankeborg, som bara var en by
nir han kom dit 4r 1902. Trettio r senare,
nar han dtervinde fran affirsresor 6ver hela
virlden, var staden en metropol.

Joakim ir ende son till "Scotty" von Anka
och Dunhilde O'Rapp samt bror till Kalle
Ankas mor, Hortensia. (Detta enligt bide Carl
Barks och Don Rosa.)

Kalle Anka kallas for hans brorson, men
detta beror pé en liten dversittningsmiss forsta
gadngen de dok upp i Sverige. Pa engelska
betyder "uncle" bdde morbror och farbror,
och den forste versittaren visste inte det
exakta sliktskapet, och 6versatte "uncle" med
"farbror". Sedan har detta hiangt med.

ALEXANDER LUKAS

Alexander Lukas ir skapad av Carl Barks.
Alexander ir arbetsskygg och forlitar sig
enbart pa sin legendariska tur for att na
framgang. Enligt en Barks-serie har Alexander
bara arbetat en enda gang i sitt liv, 1952, d&
han tvingades till det och skdmdes s& over vad
han hade gjort att han gémde sin 16n (ett enda
mynt) i ett kassaskdp for att vara siker pa att
ingen fick reda pa det.

Den vanligaste historieutvecklingen ir att
hans kusin Kalle far nys om ett lotteri/gomd
skatt eller liknande och att Alexander - ledd
av sin tur - foljer efter Kalle och ofta kammar
hem vinsten. I de serier dar Kalle betett sig vil
slutar det dock oftast bra for honom, pa nagot
satt.

Trots att Alexander Lukas ir slikt med
Kalle Anka ir han egentligen en halvgas. Hans
engelska efternamn, Gander, betyder gdshanne.
De tva kusinerna ir i en stindig kamp om
Kajsa Ankas uppmirksamhet. Alexander har
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osvikligt god tur och besegrar nistan alltid
Kalle Anka.

KAJSA ANKA

Kajsa Anka ir Kalles flickvin. Precis som

Kalle kan hon f3 raseriutbrott nar hon blir
upprord. Trots detta ar hon bittre pa att
kontrollera sitt humor dn honom. Med Kalle
har hon en forméga att forma honom att agera
pa ett bittre sitt dn hans ursprungliga plan.
Eller i alla fall forsoka, d& Kalle tenderar att
misslyckas ganska ofta.

Kajsa ilskar att prata, att vara i rampljuset
och hon ir oerhért tivlingslysten i
kombination med att vara villig att gora det
mesta for att f4 det hon vill ha. Med det sagt
ir hon alltid noga med att be om ursikt nar
hon har begétt ett misstag, och ir kind for att
bry sig mycket om sina vanner och sin familj.

Precis som hennes vin Mimmi Pigg ilskar
Kajsa mode. Hon ir en aktiv medlem i
Damklubben.

Kajsa ir som sagt Kalles flickvian, men drar
sig inte for att florta med Alexander Lukas ...
Hon har ocksa tre systerdottrar, Kicki, Pippi
och Titti.

Kajsa har ett eget hus. Det ligger s nira
Kalles att man kan springa dit inom loppet
av ett telefonsamtal. Det kanske sidger mer
om Kajsas telefonvanor in om avstdnden i
Ankeborg.

Kajsa skriver dagbok. Ibland far vi lisa
delar av den, och da avslojas bade det ena
och det andra. Kajsa ir ritt sa svartsjuk. Hon
forsoker hélla Kalle kvar, och flortar ofta
med Alexander for att Kalle, i sin tur, ska bli
svartsjuk. Om de gar pa bio sé sitter sig Kajsa
mellan Kalle och andra kvinnor.

FARMOR ANKA
Farmor Anka bor pa en gird utanfor Ankeborg
med Marten G3s och alla djuren.

Farmor kallas Farmor av nastan alla i
Ankeborg, men ir i verkligheten bara farmor
till Snorke Anka, Knase Anka, Kalle och
Dumbella Anka. Hon ir inte Joakim von
Ankas syster som manga tror.

Nir Della lamnade ifrén sig sina
svarhanterliga barn Knatte, Fnatte och Tjatte
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hjilpte Farmor Anka Kalle att uppfostra dem.
Hon tillsammans med Grongolingarna bor

fa del av dran for att barnen blev s3 vilartade
som de blev.

Farmor Anka arrangerar &rligen familjen
Ankas familjefest, vilken alltid 4r en varm och
intressant tillstallning. Elvira, som ir hennes
fornamn, dr en utomordentlig kock och
hennes dppelpaj ir vida kind.

MARTEN GAs

D3 Mairten kom till Kalle, hade han med

sig en lapp med foljande text: "Biste Kalle!
Din kusin Mérten kommer att bo hos dig ett
par dagar. Hilsningar Farmor Anka. PS! Se

till att han far ordentligt med mat!" Denna
uppmaning klarade Mérten litt av sjilv. Han
at upp allt vad Kalle hade och tog till och med
mjolken fran nappflaskor och bananer frén
apor.

Mirten har flera gdnger blivit korad till den
lataste personen i Ankeborg med omnejd.
Han tycker férutom att sova och dta ocksa
om att spela banjo. Farmor Anka anser att det
spelet mest limpar sig till att skrimma ivig
jordekorrar.

MAGICA DE HEX

Magica bor pa sluttningen av vulkanen
Vesuvius tillsammans med korpen Nemesis.
Hon har bara ett mal i livet: att stjila
Joakim von Ankas forsta krona for att sedan
smilta den tillsammans med mynt frin
andra rika man i varlden till en amulett
som ska gora henne rikast och maiktigast i
virlden. Hon faller dock alltid pd méllinjen
och lyckas aldrig. Hennes yviga humor och
underskattande av omgivningen ir oftast de
storsta hindren.

Hon brukar anvinda diverse olika trollstavar
och magiformler for att nd sitt mal. I sirklass
vanligast ar foffbomberna, sma pasar som nir
de kastas exploderar med ett ljudligt "foff"
varvid offren tillfilligt paralyseras.

Magica de Hex har ndgon ging jobbat
tillsammans med Madame Mim, Bjornligan,
Guld-Ivar Flinthjirta och von Pluring, men
hon har ocksa jobbat mot dem vid flera

tillfallen.
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Magica har dven ndgon ging blivit god, men
detta varade inte for alltid.

Carl Barks berittar att han linge funderat
pa att 13ta ankorna méta en hixa. Vid tva
tidigare tillfallen hade han ritat en traditionell
hixa, med 6vernaturliga krafter, at Kalle Anka,
men nu bestimde han sig for att gora figuren
till en attraktiv, farlig ankflicka som kallade sig
fortrollerska, "sorceress”, i stillet. Den frimsta
forebilden till Magicas utseende torde ha varit
Morticia i Charles Addams serie om Familjen
Addams, men ocks3 italienska filmstjarnor
som Sophia Loren och hixan i Disneys film
Tornrosa (1959) kan ha inspirerat.

MUSSE PIGG

Musse Pigg ir en filmfigur skapad av Walt
Disney 1928. Musse Pigg forekom i den forsta
svartvita kortfilmen med ljud, Musse Pigg som
Angbétskalle (Steamboat Willie) och 1930
blev Musse Pigg ocksa en seriefigur, d tecknad
av Ub Iwerks.

Musse umgés flitigt med vinnen Léngben
samt brorsonerna Teddi och Freddi och
flickvinnen Mimmi Pigg; han dger dven
hunden Pluto. P4 senare ar i seriesammanhang
ses Musse ofta som detektiv tillsammans med
Langben. Fiender ir bland andra Svarte-Petter,
Spokplumpen, Emil Orn, Putte och Knolen.

Den amerikanske serietecknaren Paul
Murry anses av ménga som den frimste
Musse-skaparen genom tiderna. Hans Musse-
serier frdn 50-och 60-talen ar alltjaimt vildigt
populira och repriseras ofta i olika Kalle- och
Musse-tidningar.

MIMMI PIGG

Mimmi ar flickvin till Musse Pigg och bor i ett
eget hus i Ankeborg och ir medlem i manga
olika klubbar. I mer nutida framtradanden har
hon ett yrke som journalist pad TV och spelar
ocksa flojt.

Hon ir ofta klidd i réd klanning med vita
prickar och rosett, fast i de forsta filmerna
hade hon bara en kjol och liten hatt. I de
senaste biar hon dock blatt. Mimmi &r starkt
modeberoende. En gdng hamnade hon och
Musse i stora problem pé grund av en rod
hatt.
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Mimmi och Musse har varit ett par anda
sedan den forsta Musse Pigg-filmen. De gifte
sig faktiskt en gdng, men det visade sig vara en
drém i filmen "Mickey's Nightmare". Mimmis
bista vininna heter Klarabella. Hon ir dven
god vin med Kajsa Anka.

Mimmi tycker om middagar, bio och att
tillbringa s& mycket tid som méjligt med
Musse. Mimmi ir generellt sett en lugn och
glad karaktir, men forlorar dven hon, likt Kajsa
och inte minst Kalle, humoret. Till exempel
som nir Musse glommer en dejt. Detta ir ett
beteende som paret delar med paret Anka.
Trots det ar Mimmi aldrig "the bad guy”

i situationen. Hon brukar vara en av f av
Musses vinner som har en rimlig anledning att
bli upprord. Dessutom siger Mimmi alltid vad
hon tycker, till alla.

LANGBEN

Langben, eller fullstindigt Jan "Janne"
Langben (engelska Goofy Goof), ir en film-
och seriefigur i produktioner frdn Walt Disney
Company. Han ir en fabelhund.

[ serierna slog sig Langben tidigt ihop med
Musse Pigg som deckare mot bland andra
Svarte-Petter, samt Spokplumpen, Putte,
Knélen och Emil Orn. Han har en kusin
(halvbror) som heter Indiana Jons som ir
en dventyrare som ofta drar med Musse pa
dventyr virlden runt. Det hinder att Langben
far folja med.

Langben har en intelligent brorson, Gilbert,
som dven medverkar i serierna om Stal-
Langben, Langbens superhjilte-alter ego.

Langben ter sig ofta obegdvad, tankspridd
och klumpig. Han har ofta egensinniga
16sningar pé problem, till exempel i Musse
Piggs husvagnssemester. Han ir en sorglos typ,
som lever n6jd med sitt till synes ynkliga liv
utan mycket pengar i sitt fallfardiga hus.

OPPFINNAR-JOCKE

Carl Barks skapade Oppfinnar-Jocke 1952.
Han lever i ett laboratoriehus, eller

uppfinnarverkstad, i Ankeborg tillsammans

med sin lilla robot Medhjilparen. Han ir

uppfinnare och utvecklar nya produkter i

form av olika maskiner och kemiska preparat
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som har enastdende egenskaper. Kalle Anka
och hans farbror Joakim 1&nar ofta Jockes
prototyper till olika uppfinningar, men rusar
ividg fran Jocke innan han hunnit beritta
om deras férodande svagheter. Svagheterna
leder da ofta till, i fall dar Joakim tinkt silja
produkten, att uppfinningen efter ett tag
indras pa ndgot sitt till koparnas forargelse
och att Joakim blir tvungen att ersitta alla
koparna med pengar. I den sortens serier kan
det sluta med att Jocke flyr frén Joakim som
vill straffa honom fér uppfinningens svagheter.
Jocke ir inte s3 ekonomiskt lagd s& om
han ndgon ging lyckas silja ndgon av sina
uppfinningar ar det ofta till ett otroligt
underpris.

BJORNLIGAN

Bjornligan medverkade for forsta gdngen i
serien En s&'n kanonbra idé (Terror of the
Beagle Boys) ar 1951. De ir skurkar, skapade
av Carl Barks, som forsoker stjila Joakim von
Ankas formogenhet. De ir lika och bir alltid
mask, men kan skiljas &t av de nummerskyltar
de bir pé brostet. Ligans utseende ir inspirerat
av beaglehunden vilket ocksa gett ligan sitt
ursprungliga engelska namn "Beagle Boys".

Hur manga medlemmar det finns i
Bjornligan ir oklart men det vanligaste ar att
det 4r tre exakt likadana figurer. And ar de
betydligt fler, i vissa avsnitt har det varit sex
medlemmar som har synts till och i nagra
enstaka tillfillen har det ocksé varit dnnu fler
medlemmar med identiskt utseende.

Bjornligans medlemmar identifieras med
sina fingelsenummer, som de alltid bar pa
brostet. Vanligtvis har alla medlemmarna
nummer i serien 176 med efterfljande
tresiffrigt nummer, nistan alltid med siffrorna
1, 6 och 7 i olika kombinationer. Det kan vara
176-671,176-617,176-716, 176-167, 176-
176 etcetera.

Bjornligan skulle egentligen kunna betraktas
som en stor maffia som star {6r en stor del av
den kriminella verksamheten i Ankeborg.

Bjornligan har suttit inne p& nigra olika
fangelser sdsom "Finglanda", "Sing-Song"
och "Ankatraz" (av Hirlanda, Sing-Sing och
Alcatraz).

Bjornligan anvinder ingenjorskonst och

31



pahittighet da det giller att uppfinna och
bygga de fantastiska och ofta osannolika
maskiner som kan hjilpa dem att komma

at von Ankas ekonomiska tillgdngar. De har
bland annat byggt jittelika robotar, slagskepp,
u-bétar, skogshuggarmaskiner, rymdraketer
och strdlkanoner. Ibland konstruerar de sidana
maskiner sjilva, ibland tas Emil Orn till hjalp
och ibland tvingar de Oppfinnar-Jocke att
bygga ndgon sorts maskin eller apparat &t dem.

Man har aldrig sett att ndgon av Bjornligans
medlemmar allvarligt skadat ndgon annan
med fysiskt vald. Ett knytnivsslag med
efterfoljande blatira tycks vara det allvarligaste.
Bjornligan framstills som "snilla banditer": de
ir blodiga och inger en tillit.

Bjornligans forsok att komma 4t von Ankas
tillgdngar ir alltid lika fruktlésa. Diarigenom
skapar serien en trygghet i att aterupprepa ett
beteende (som for ovrigt giller for samtliga
karaktirer), dir ldsaren redan i den forsta
inledande rutan vet ungefir hur dventyret
skall sluta. Trots sina misslyckanden ger de
aldrig upp.

SERIESKAPARE

Det finns naturligtvis ett stort antal personer
som har forfattat och tecknat Kalle Anka-
serier, men Carl Barks och Don Rosa anses
vara tvd av de storsta och av ldsarna mest
uppskattade serieskaparna.

CARL BARKS
Carl Barks borjade som serietecknare 1943 da
han var 42 ar gammal. Frén borjan var det inte
meningen att han sjilv skulle skriva manusen,
men han var s missndjd med det forsta
manuset han fick tillsint, att han dndrade det
innan han tecknade serien. Redaktionen var
n6jd med dndringarna, och Barks fortsatte att
gora bade manus och teckningar de kommande
24 3ren. Han var otroligt produktiv och
skapade 6371 seriesidor i nastan 400 serier.
Carl Barks gav Kalle personlighet och
byggde upp en hel virld runt honom.
Ankeborg, Alexander Lukas, Magica de Hex,
Bjornligan, Grongolingsrorelsen, Oppfinnar-
Jocke och Joakim von Anka ir alla Carl Barks-
skapelser.
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Hans detaljrika serier har ldsts av manniskor
i alla aldrar i Sverige sedan 1948. I historierna
finns det korrekta fakta och referenser till
geografl, historia, klassisk litteratur, mytologi
osv., inblandade i spinnande historier fran de
flesta horn av virlden. Manga larare har med
forvaning fatt hora frén elever som sitter inne
med 6verraskande kunskaper, att "Det har jag

last i Kalle Anka."

DON ROSA
Efter 6ver 25 ar som serieskapare for
Disney anses Don Rosa vara en av de
storsta Kalle Anka-skaparna genom tiderna.
Hans dventyrsberittelser ar forankrade i
verkligheten och hans historier har blivit
utgivna i otaliga utgdvor.

Keno Don Hugo Rosa, f6dd 1951, har
satt sin prigel pd Disney-universumet med
bide ldnga episka dventyr och finurliga
korta historier — alla med sina karaktristiskt
detaljerade teckningar. Don Rosas forebild ir,
foga forvanande, Carl Barks. Hans forsta Kalle
Anka-serie ar 1987 tog serielisare virlden
over med storm, och i nr 1, 1990 gjorde han
debut for forsta gdngen i Kalle Anka & C:o
med serien Ett mytologiskt menageri. Mest
kiand ar Don Rosa kanske for seriesviten
"Farbror Joakims liv".

Kalle Anka i Skolan - en lédrarhandledning fror arskurs 3 och uppat

&r framtagen av Egmont Kids Media Nordic och Melinda Galaczy. Fér frégor kring
handledningen eller bestalining av material kontakta serieriskolan@egmont.se eller gé
in p& www.serieriundervisningen.se
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