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Det är 50 f.Kr. och hela Gallien är ockuperat av romarna …
Hela Gallien? Nej! En liten by, som befolkas av envetna galler, vägrar att ge upp. 
De fortsätter envist att göra motstånd! Och de gör inte livet lätt för de romerska 
soldaterna som lever i lägren i Babaorum, Aquarium, Laudanum och Lillbonum …

GALLIEN 
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PRESENTATION AV ASTERIX
OCH HANS VÄNNER

1
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SERIEBEGREPP
Para ihop rätt begrepp med rätt begreppsförklaring. Samtliga begrepp är typiska för 
serieformatet.

BEGREPP BEGREPPSFÖRKLARING

ONOMATOPOETISKA ORD Bilder som gör olika 
känslor tydligare.

Karaktärer i serien, tydliga 
intressen och personligheter.

Runda eller kantiga som visar vilken 
karaktär som säger vad.

Text som berättar handling. Ingen 
karaktär säger det som står.

Ljudhärmande ord, Ex: swosh, pang.

Formad som ett moln som 
visar vad karaktären tänker.

En del av något större visas 
i bilden, ex: örhänge, öga.

Karaktären visas från höften och uppåt.

Hela karaktären syns i bilden.

PRATBUBBLA

TANKEBUBBLA

SYMBOLER

SERIEFIGUR

BERÄTTANDE TEXT

HALVBILD

HELBILD

DETALJBILD

2
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I RÄTT ORDNING
Klipp ut serierutorna och lägg bilderna i den ordning som du tycker bildar en röd 
tråd. Vad händer i din/er berättelse?

3
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DIALOG
Skriv i pratbubblorna vad karaktärerna säger till varandra.

4
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GALLERNAS NAMN OCH UTSEENDE
OCH JAG SOM GALLER

5

BESVARA FRÅGOR
Låt eleverna läsa igenom presentationen av de olika karaktärerna i Asterix på sid 4.

Kan du se något speciellt med alla namn? (Slutar oftast på ix)
Är namnet kopplat till hur karaktären är? På vilket sätt?
Finns det några typiska kännetecken för hur gallerna ser ut?

JAG SOM GALLER
Föreställ dig själv som karaktär i Asterix. Vad skulle du heta? Vilka är dina känne- 
tecken? Vad är din uppgift i den galliska byn?

Namn: 

Kännetecken:

Intressen:

Egenskaper:

Uppgift i byn: 

Jag som galler – porträtt
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MIRACULIX TROLLDRYCK6
Miraculix är en druid som vet hur 
man skapar den ultimata trolldryck-
en för totalt skärpta sinnen, styrka 
och snabbhet. Om du skulle skapa 
en liknande trolldryck, vad skulle 
den ge för eff ekt? Vad skulle den 
innehålla? Skriv ett recept på din 
egen trolldryck.

Följ typiska drag för instruerande 
text.

Vidareutveckla: Om du skulle behöva göra receptet till dubbelt så många personer. 
Hur mycket av varje ingrediens behöver du då?

INSTRUERANDE TEXT:

•  Rubrik

•  Kort beskrivning vad 
receptet ger den som 
dricker det.

•  Lista med vad som 
behövs – ingredienser. 
Antal personer.

•  Arbetsgång

•  Numrerad lista/ 
punktlista med hur 
man ska göra i tur 
och ordning. Verbet, 
i imperativ, först i 
meningen
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ROMERSKA SIFFROR7
SÅ FUNGERAR DET ROMERSKA TALSYSTEMET!

I
1

II
2

III
3

IV
4

V
5

VI
6

VII
7

VIII
8

XXX
30

XL
40

L
50

LX
60

LXX
70

LXXX
80

IX
9

X
10

XX
20

XC
90

C
100

D
500

M
1000

XI
11

X = 10

XX = 20

XXX = 30

                 = 40

                     = 50

                      = 60

                           = 70

                              = 80

                                = 90

                                = 100

                         = 110

V = 5

XV = 15

XXV= 25

                 = 35

                     = 45

                      = 55

                           = 65

                              = 75

                                = 85

                                = 95

                         = 105

       = 4

             = 6

                  = 9

                    = 11 

                       = 19

                          = 96

                        = 2021

KOM ihåg! Skrivs en mindre siffra före en större siffra, betyder det subtraktion. 
Efter betyder addition. Ex: IV = 5-1 = 4. VI = 5+1 = 6

Skriv talen mellan 34 och 43 med romerska siffor.

Hjälp Obelix att göra 
klart bautastenarna! 
Ta hjälp av tabellerna!
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ASTERIX OCH KLEOPATRA

Vilket tal är det Miraculix får med tärningarna?

Asterix och Obelix är på väg mot ett av romarnas läger och har precis börjat att gå. 
De behöver hjälp med att förstå vad det står på vägstenen. Kan du hjälpa dem?

Lillbonum ligger närmst den galliska byn. Det är hälften så långt som till Aquari-
um. Hur långt är det dit?

Babaorum ligger endast 500 meter längre bort 
än Aquarium. Hur långt är det dit i meter? Hur 
skriver man det med romerska siffror?

Laudanum ligger 1000 meter från Lillbonum. 
Hur långt är det då mellan den galliska byn och 
Laudanum?

Mellan Babaorum och Laudanum är det 1300 meter. Om du går från den galliska 
byn till alla romerska läger och sedan tillbaka till byn. Hur långt har du då gått?

Det är                          meter till Aquarium.

AQUARIUM

MCDXIV
METER
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PROBLEMLÖSNING8
ASTERIX PÅ OLYMPIADEN

BRÅK

Asterix har ställt upp i löptävlingen. Han ska springa 20 
dubbla stadionlängder. Hur många stadion blir det totalt? 

24 stadionlängder är 14400 skor nummer 46 ställda efter 
varandra. Hur många skor blir det på 1 stadionlängd?
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Hur skulle Obelix ha delat för 
att det skulle bli lika? 
Rita i cirkeln!

Rita hur stora delar 
Obelix delade. Förklara 
sedan med hjälp av 
bråk hur stor del Obelix 
delade till sig själv samt 
hur stora Asterix och 
Miraculix delar är!

Solen går upp och det blir morgon. När går solen upp där du bor?

När går solen upp i Rom (där Caesar bodde)?

Om de istället var fyra personer. 
Hur skulle Obelix ha delat tårtan då? 

Rita i cirkeln!

ASTERIX OCH GULDSKÄRAN
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När går solen upp i Frankrike (där Gallien bland annat låg)?

Hur mycket skiljer det sig mellan soluppgångarna?

Vid vilken tid blir det morgon, tycker du?

När går solen ner där du bor?

När går den ner i Frankrike (där Gallien bland annat låg)?

Hur mycket skillnad är det mellan solnedgångarna?

När blir det kväll?

När blir det natt?
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Hur många timmar går det på ett 
dygn?

Vad visar klockan? Skriv rätt siffra 
till rätt romersk siffra!

Timvisaren visar V. Vad är klockan 
VI timmar senare? Vad är klockan 
ett halvt dygn (XII) senare?

Vid lunchtid behöver Asterix och Obelix promenera till Lutetia för att hjälpa 
Miraculix att få en ny guldskära. Det tar dem 3,5 dygn att komma fram på grund av 
alla problem de stötet på. Vilken tid är de framme i Lutetia?

De får tag på en guldskära och vandrar hemåt. Hemvägen tar 1,5 dygn och de 
kommer hem lagom till kvällen. När började de promenera hem från Lutetia?
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LÄSFÖRSTÅELSE/SAMTALSFRÅGOR 9
Låt eleverna inleda denna övning med att läsa presentationen av Asterix och hans 
vänner på sid 4. Låt därefter eleverna besvara och diskutera följande frågor:

Hur är Asterix?

Hur är Obelix?

Är de hjältar? På vilket sätt?

Vilken karaktär tycker du är intressantast, roligast? Varför?

Vilka var gallerna?

På vilken plats idag fanns gallernas by?

Asterix och Obelix ställs inför många olika problem. Hur löser de problemen? 
Hade du löst det på något annat sätt? Hur löser man problem bäst, tycker du?

Har de bra lösningar på problemen de hamnar i?

Vem var Julius Caesar?

Vilka var romarna?

Vad är vildsvin för slags djur? Finns de idag? Var lever de?
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DEMOKRATI ELLER DIKTATUR?10
Använd Asterixserierna och undersök vad man nyttjar för sätt att styra och samtala 
och diskutera begreppen med hjälp av Asterix.

Vad är demokrati?

Vad är diktatur?

Är det diktatorer eller får folket vara med och påverka?

Finns det någon skillnad mellan hur de är som ledare?

Får någon annan vara med och bestämma? Vem i så fall? På vilket sätt får de 
bestämma?

Hur ska en bra ledare vara, tycker du?

Vem hade du helst sett som din ledare?



18

SKRIV EN FAKTATEXT OM VILDSVIN11
Ta reda på fakta tillsammans och skriv därefter en text om vad du kommit fram 
till.

VILDSVIN

KLASSIFICERING

FÖDA

UTSEENDE

FIENDER

BOENDE

ÖVRIGT
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